Traduction en francais des Lois MCC du Cricket
(Codification de 2017, édition d’octobre 2022)

Mot d'introduction de la part du traducteur :

re spqrublenaimé. Tadi€lds sporist i on t e

Ces Lois sont beaucoup plu
cket se distingue de tous

en ont wune, mais | e cri
joue le jeu.
1 n'est pas un h &arRlaydestgidteoitement lié au orickeipat le REspct «
est le fondement méme de notre sport.

Le cricket a beaucoup évolué au fil des si écl es
l es plus popul air es aéditiomde tedodificatida plus récente endaten o u v e | |

Les modifications de cette nouvel |l e béttdrbsur on ont
celui de tous les autres acteursifewler/fielder/umpire/scorer») qui étaient déja non genrés. Une

telle modification est beaucoup plus compliquée a éffeer en langue francaise car le seul terme

non genré est cel ui d"arbitre. Avec |l es trois a
inclusive («batteur/batteuse» ou «« batteur.re», «gardien.ne» etc.), sans parler dela batte a

lui/a elle », etc.. Ainsi, ayant en téte la quantité non négligeable de ces désigantions a travers le

texte, on a décidgtout en reconnaissant l'importance du sujet sans aucunement vouloir

suggérer ni biais ni préjugée rester sur la forme masculine dansiamination des acteurs

Traduction faitepar Peter TOWNSENBnvier 2023

Priére de contacter France Cricket si vous avez besoin de renseignements supplémentaires au sujet
des Lois du Cricket ou sur la pratique du cricket en France.

contact@francecricket.cormu visiterwww.francecricket.com

France Cricket

4 Quai de la Répubjiie
94410SAINTMAURICE
Tel. :09.54.34.18.93
Fax 109.59.34.18.93

Pour tout savoir sur les Lois du Cricket (en anglais) et télécharger les Lois MCC du Cricket en anglais
https://www. lords.org/mcc/abouithe-laws-of-cricket
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LA PREFACE

Le jeu du Cricket est gouverné, depuis plus ded&¥, par une série de Codes de Lois. Ces Codes

ont subi des additions et des modifications proposées par les instances dirigeantes de chaque
époque. Dés sa constitution en 1787, le Marylebone Cricket Club (le MCC) est reconnu comme

| " uni que awt oqruiit éc opnacterr ne | ' él aboration du Code
Club détient | es droonds d' auteur partout dans |

Les Lois de base du Cricket ont remarquablement bien résisté au passage delternpsket a

évolué au fil des décennies et des si écles mai
d’" aujourd’ hui seraient pl uss déspremiereGiicagidns dp | us cor
18 siécle, mais ellesonservent le méme core central et méme le méme langélgest fort

probable que’l u n e vraieeraisors a cela est que les cricketeurs se sont montrés disposés a
jouer dans |’ Espdamns due JBuégdmkreloemndepui s 2000)
lesLois.

I va de soi que les Lois doivent ellaémes évoluet.es modifications apportées pda

Coadification de 2017 dont voici la troisieme éditiorr s o n t | e p rcanglitaiion a d’ une
| " échell e mondiale aupreés de joueur s, d’ arbitr
compris | I nternational Cricket Councilvait I i nst

éevolué tell ement vi tiwnsge la Cddificationfda2000en I5wahsl Uner s i X
nouvelle Codification est donc devenue nécessaire pour rationaliser ces multiples modifications et

pour présenter les Lois dans un format et une séquence plus cohérents. La ligne directrice qui
inspirala Cdlificationde 2017 futde maintenir un bon équilibre entre la batte et la ballge faire

en sorte que les Lois sont plus faciles a comprendi® protéger les joueurset de donner aux

arbitres davantage de moyens pour traiter des cas de mauvais coempent de la part des
joueurs.Ces principes ont animé cette troisieme éditidans laquelle les modifications visent a
faconnerl e Cri cket t el comme i | devrait étre joué
anciennes mais surannées. Dans cet espit 2017, les Lois furent écritesins distinction de

genre,afin derefléter- et encourager la popularité croissante du cricket auprés des femmes et

des filles.Cette édition de 2022 va encore un peu plus loin, en remplacant le rbatsman»

avec <«batter», afin de refléter que le Cricket est un sport pour tout et que le langage fagonne

notre comportement(voir Note de traducteur, ci-dessus).

Les Lois du Cricket MCC constituent le cadre de référence pour toute partie de cricket. Les
instances nationales et les ligues individuelles peuvent y ajouter leurs propres réglements de
tournoi afin de prendre en compte des besoins spécifiques, tels que pour les parties de cricket
junior, les parties T20 ou Test. Ces réglements locaux ne mudifiesque jamais les bases du

jeu, telles que les courses et les éliminations.

Les Lois publiées dans ce I|livre sont correctes
(www.lords.org et Laws af €fckdburnissent une version numérique qui sera mise a jour

pour tenir compte d’'éventuelles modifications mi
Voi ci |l es plus i mportanties dates dans | ' histoir

1700 Le cricket est déja bien reconnicétte époque.

1744 Le Code |l e plus ancien connu &est réuli gé part
jouaientsurle terrain[du Régimentdel ' A r taiLdndres.r i e,
1755 Les Lois sont révi sées par “Plusi ear&s Cl ubs

Garter de Pall Mall ».
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1947
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2017

Une révision suppl émentaire est produite par
des comtés de Kent, Hampshire, Surrey, Sussex, Middlesex et de Londres au [Club du] Star
& Garter ».

Unerévisiors uppl émentaire est faite par un corps
de Londres et des comtés de Kent, Hampshire, Surrey, Sussex et Middlesex.

La premiére Codification des Lois du MCC est adoptée le 30 mai.
Une nouvellgodification des Lis est approuvée par le Comité du MCC le 19 mai.

Al "issue d’une consultation aupreés des cl ub:
i mportantes sont incorporées dans une nouvel
Extraordinaire du MCC le 21 auvril.

Une nouvelle Codification des Lois est appral e l or s d'"une Assembl

Extraordinaire du MCC le 7 mai. Les principaux changements visent la clarification et une
meilleure disposition des Lois et de leurs interprétations.

Apreés cing éditions de la Codification de 1947, une révision éopitaire est entamée

en 1974 visant |’ élimination de certaines an
Notes multiples et vari ées, et | 'imposition
nouvelle Codification [dite de 1980] est approuvéerl s d’  une Assembl ée
Extraordinaire du MCC le 21 novembre 1979 et rentre en vigueur en 1980.

Publication d’ une deuxi éme édition de | a Co:i
modifications approuvées pendant les 12 années écoulées dippremiere édition.
Une nouvelle Codification des Lois, y compri

est approuvée le 3 manoo.
Cr éat i on -cdrimissiom Loss,gpousremplacer le groupe de travail précédent.

Publicaton del a quatri éme édition de | a Codificati
Générale Extraordinaire le 5 mai 2010 les membres du MCC approuvent la proposition

gue ke Comité du MCC ait le droit de modifier les Loi du Cricket sans avoir préalablement

¢ h e r c hr@batibn’ despngmbres.

Apres six éditions de l@odification de 2000, une nouvelle Codification, dite de 2017,

rentre en vigueur le I octobre 2017.Une deuxiéme édition de celd fut publiée en
avril 2019.

Nombreuses sont les questions qui sont posées chaque année au MCC sur les Lois. Reconnu
comme le Gardien des Lois, le MCC a toujours été prét a répondre a de telles interrogations et a
proposer ®s interprétations. Ceci dit, le MCC se réserve le droit de ne pas répondre a des

guestions qu

i flivoles oungsi coda&rneat ymara mme

L o r @rickstGround G.W. Lavender
London NW8 8QN Directeur General et Secrétaire, MCC
Le F octobre 2@2
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LES LOIS DU CRICKET
PREAMBULE - L’ESPRIT DU CRICKET

Le cricket est un jeu qui doit beaucoup de son at:
respectant ses Lois mai s @igketlLesmoapiaineseomtles espect ant |
principaux gardiens de cet esprit du jeu loyalais sont également concernés tous les joueurs, les

arbitres et- surtout dans le cadre du cricket pour les jeuréss enseignants, les entraineurs et les

parents.

-Lerspect, c’ est au cour de |’ Esprit du Cricket.

- Respectez votre capitaine,voséoqui pi ers et vos adversaires ainsi
- Jouez fort mais jouez honnétement.

- Acceptez les décisions des arbitres.

- Créez une ambiangepsitive par votre propre comportement et encouragez tous autour de vous de

faire pareil.

- Gardez le calme, méme quand le jeu ne va bien pour vous.

-Félicitez |’'"équipe adverse pour | eurs exploits et
-Remerciezlear bi tres, | es scoreurs et |’ équipe adverse
Le cricket, c’est un sport palpitant qui encour ag:
collectif; et qui rassemble des personnes issues de différ nationalités, cultures et religions sous

|l a banniere de | " Esprit du Cricket.

5lya £S5 2Sdz RS ONARO1Sidz fSa 22dzSdzZNE=E | NDAGNBa S
&QF LILX AljdzSy G &l ya R Ananisetgréhdms 2ngsdulins soyft atilis@suniquéntert § > ¢
des fins de concision, sans intention de discrimination. Sauf disposition contraire spécifique, chaque
RA&ALIRaAGA2Y RSa [2Aa R2A0 siNB tdz2S 0O02YYS aQl LILX Al
genre.

Voir également la note du traducteurdessusavantla Préface.

G
Sa
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Lol1 LES JOUEURS

1.1. Nombre de joueurs

Une partie se joue entre deux équipes, chacune de onze joueurs, dont un capitaine.

Aprés accord, une partie peut se jouer entre équipes de moins ou de plus de onze joueurs, mais le
nombre de chasseurs sur le terrain ne peut jamais dépasser onze.

Si, au cars de la partie et pour quelgue raison que ce soit, le nombre de joueurs dans une équipe
devient inférieur au nombre de joueurs désigné en début de la partie, la partie continuera aussi
longtemps que possible en respectant les Lois ou tout accord fix#é Bvéirage au sort.

1.2. Nomination et remplacement des joueurs

Avantle tirageausort pourdéterminerl * o dedmaecheschaquecapitainedoitfournira | > un des
arbitres la composition de son équipe par édpiés lors, celleine peutétrenodi fi ée sans | ' ac
capitaineadvers.

1.2.1. Dans le cadre de ces Lois tout remplagant est considéré comme la personne remplacée.

1.2.2.Un remplacant ne peut pas batter dans la manche dans laquekariplace a déja compléé son

tour de batte.

1.2.3. Le remplacant porte tout temps de pénalité non exaucé que le remplacé ainsi toute caution ou
suspension imposée au remplageé.

1.3. Le capitaine

1.3.1 Si le capitaine est absent pour une raison quelcongusuppléant doit agir a sa place.

1.3.2 Si |l e capit ai Haprésertationdelagmpmsitidnded p & mytadit Ipee , | or s d-
représentant de | ' équipe peut agir a sa place.
1.3.3 Aprés | a présentat i onjoudw figurantsartaiigeassioteurs n de |
nommés peut étre désigné comme suppl éant pour s’ a
tels que présentés dans les présentess, y compris lors du tirage au saroir la Loil3.4 (Tirage au

sort).

1.4. Responsabilité des capitaines
Les capitaines sont tenus d’assurer, a tout momen:
ainsi qu’en respectanrt’ Epr iLb ilaloi 40diewldydl & dé®yalé a mb u |
responsabilité des capitaines).

LOI 2 LES ARBITRES

2.1. Désignation et arrivée des arbitres

Avant la partie, deux arbitres doivent étre désignés, un pour chagtrémitéde la piste, pour diriger la
partie conformément aux Lois, d une facon compl ét
dirigeants |l ocaux au moins 45 minutes avant |’ heu

2.2. Remplacement d’un arbitre

Sauf pour cause majeure, aucun arbitre ne peut ét |
soit blessé ou souffrant. S’'il y a remplacement d
tant qu’'arbitre cb6t éuxf rcaapppietuari nae smoni en ss eg unee tlteesn td ed’
exerce pleinement |l es fonctions d’'un arbitre.
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2.3. Consultations avec les capitaines
Avant le tirage au sort, les arbitres doivent
2.3.1 Rencontrer les capitaines. Les arbitres doivent déterminer
2.3.1.1 &s balles qui seront utilisées pendant la partieir la Lo# (LaBalle).
2.3.1.2 les horaires de jeu et les heures et due®ut intervalle convenuDans une partie
d’” une seulle pjaoyu rlareésen,i n de pr éegolerer ill” Beumpeude gl
soit décidé de la prendre entre les manchésir la Loil1(Intervalles).
2.3.1.3 quel horloge ou chronométre servira de référence pendant la partie, ainsi que
| " appareil de réserve.
2.3.1.4 les limites du terrain et les coursexordées pour une touche ainsi que si un obstacle
sur le terrain est a traiter comme touch¥oir la Loil9 (Lalouche).
2.3.1.5 |l es modalités c &ortadold @ouvertdre’della piste). sat i on
2.3.1.6 touteconditions spéciales affectant le déroulementjeu.
2.3.2 Les arbitres doivent informer les scoreurs des accords faits suite 2 2.3.1.2, 2.3.1.3, 2.3.1.4 et
2.3.1.6 cidessus.

2.4. Guichets, lignes et limites du terrain

Avantletirageausortgiendant | a parti e, |l es arbitres doivent
2.4.1 les guichets sont correctement installésir la LoB (LesGuichets).

2.4.2 les lignes sont tracées correctemevir la Loi7 (Les Lignes).

2.4.3 la limite du terrain est en conformité avesLois19.1(Fixer les limites du terrain),

19.2(Définition et marquage de tauche) et 19.3Restaurer les limites du terrain).

2.5. Conduite de la partie et le matériel
Avant le tirage au sort et pendant la partie, les arbitres doigenta s s u:;r er qu e
2.5.1 la partie se déroule en conformité aveclles.
2.5.2 le matériel utilisé est en conformité avec
2.5.2.11alLoi 4 (LBalle)
2.5.2.2 le<ritéresrelatifsal ' a p p extemedelzLoi5 (LaBatte)etd e Anhexe B
2.5.2.3 soit les Lois 8.2 (Taille des piquets) et 8.3 (Les témoins) soit, si applicable, la
Loi8.4 (Cricket destiné aupeunes).
2.5.3 aucunoueurn ’ u tdurhaiésekionautorisé.Voirl AnnexeA.2 Voiren particulier dans cette
annexe ladéfinition de « Casque de protection
2.5.4 les gants du gardien de guichet sont en conformité avec la Loi 27.2 (Gants).

2.6. Jeu loyal et déloyal
Les arbitres sont seuls juges en ce qui concerne le jeu loyal et déloyal.

2.7. Conditions propices au jeu

2.7.1 Les deux arbitres sont les seuls habilités & décider si soit les conditions du tertampsdet de
laluminosité,soitdescirconstancegxceptionnellesonttellesq u ' i | est dangereux ou d
de commencer ou de continuer a jouer.

Les conditions ne sont pas décl arées dangereuses
soient pas idéales.

Le fait que le terrain et la balle soient mouillés ne justifie pae les conditions soient déclarées

dangereuses ou déraisonnables.

2.7.2 Legonditionssontdéclaréeslangereuses ’'existeunrisqueréelou prévisiblede sécurité pour

un joueur ou urarbitre.
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2.7.3 Les conditions sont déclaréisraisonnables si, méme en absence de risque de sécllirité,

n ' @asraisonnableyuele jeu continue.

2.7.4 Si les arbitres considérent que le terrain est si mouillé ou si glissant que soit le lanceur est

priveé de prise de pplesthpossbitité de sd déptacecadsanmerd, saitfes n’ ont

batteurs n’”ont plus | a possi halors detteles chrditiimat t er nor m
doivent étre considérées comme trop dangereuses ou déraisonnables et la partie ne peut
continuer.
2.8. Suspension du jeu a cause de conditions dangereuses ou déraisonnables
2.8.1 Toute référence au terrain comprend la pisteir la Lob.1 (Dimensions de faste).
2.8.2 Les arbitredoiventsuspende la partie immédiatement, ou empécher le jeu de commencer ou
de recommencer, si Il >un ou | autre des arbitres c¢
luminosité ou tout autre élément sont soit dangereux, soit déraisonnable.
2.8.3 Lorgle chaquesusgensiondu jeu, lesarbitressontobligésde suivrel * € v odesuconditioms. |ls
effectueront des inspections autant de fois que n;
officiel. Dés que les deux arbitres estiment ensemble quedeasditions ne soient plus dangereuses ou
déraisonnables, ils convoquent les joueurs pour reprendjeue
2.9. Placement des arbitres
Les arbitres doivent se positionner | a ou ils peu
ameneés a juger.
Twut en respectant cette considération essentielle
géne ni |l a course d’'élan du |l anceur ni l e champ d
L"arbitre co6té frappeur peut se paneietcapitaimender sur |
| " équipe a |l a chasse, |l e frappeur et | " autre arbi-
2.10. Changement de position
Les arbitres doiverd changerd e pl ace pour se positiodesguelesa | ' aut
deux équipes ont complété chacune une mandheir la Loil3.3 (Manche achevée).
2.11. Désaccords et contestations
Dans tout cas de désaccord ou contestation la décinabe est celle des arbitres. Voir également
la Loi 31.6 (Consultation entre arbitres).
2.12. Décision d’arbitre
Un arbitre peut modifier toute décision pourvue que la modification soit faite sans etédpi‘elle
ne contradise pas la Loi 20.6 (Balle Mori@écision ne peut pas étre revoquéd) cette exception
pr és, | a décision d’un arbitre est définitive et :
2.13. Signaux
2.13.1 La codification suivante de signaux est a utiliser parbédges:
2.13.1.1 Signaux effectués lorsque la balle est en jeu
-Balle Injouable Les deux bras étendus a | " horizontale
- BalleMorte : Les poignets se croisent et recroisentdassous déataille
- Elimination: Un index levé plus haut quetlaé t e . (S’ i | n'"y a pas d’ élin

RIEN)
-Faute: Un bras étendula’ hor i zont al e

Les Lois de Cricket — Code 2017 — 3™ édition, 2022
8



2.13.1.2 Une fois la balle devenue Morte, les signaux présentés en 2.13dédsas (a

| " exception du signal d’ ERrmi hatiod)édbamentr é
des scoreurs.
2.13.1.3 Les signaux répertoriésice s sous sont a effectuer a | ’'int

uniguement lorsque la balle est devenue Morte.
- Annulation du dernier signalLes bras croisés, placer les mainslasiépaules
- Balleneuve: Montrer la balle atdessus de ltéte

-Coursetronquée Repl i er un bras vers | e haut et toucl
des doigts
-Débutde laderniere heurer Poi nt ant avec | " indeeée du poignet
-Pénalité sattribuée a | ' équi pgapeltapbasteurs fois sur un
-Pénalité mattribuée a | ' équi-Pesa Hauoakbamaéen sur | " épaul e
- Percée Un bras levé a la verticale, maiaverte
- Ricochet Taper plusieurs fois sur le genou levé
- Touchendirecte (4 courses)Mouvementlatéraldel ' a-brasaltauteurdela
poitrine
- Touchedirecte (6 courses)Les deux bras levés-dassus de Itéte.
Les signaux suivants sont associés aux sanctions de Niveau{\3o@t k& Loi 423lans le cas de
mauvais comportement de | a part d’ uwchagumeueur . C
doit étre confirmée individuellement par les scoreurs.
Niveau 3
- 1%¢part: Etendr e un blelaeretle bhissér plusieuzsdoist a |l e
- 2°Mepart: Lever |l es deux mains a | > horizontale jus:
les paumes tournées vers les scoreurs.
Niveau 4
- 1%¢part: Etendreurb r as a | lélever ettedaissea plusieurs fois
- 2°Mepart: Lever un index au niveau de | ' épaul e, éc:

2.13.1.4 Touessignauxdécrits en 2.13.1.8onteffectuésparl ' a rcbtélancewal exception

de celui pour Course tronquée, lequel effiectuépar | " arbitre du cb6té ou |
se produit. Cependant, | " arbitre cbébté | anceur
final de course tronguée (u pRecautseestfranquéeedu | es s ¢

nombre de courses a enregistrer.
2.13.2 Ercequiconcerndessignawal * i n tdesecbreucsh ' a rdbitiattende2une réponse de
confirmation de | a part d’un dgesl. scoreurs avant d
Si plusieurs signaux sont nécessaires, ils doiven:

2.14. Information a l'intention des arbitres

Pour | " application de toutes |l es Lois, dans tous |
delapartd es capitaines ou des autres joueurs, il suff
informe son collégue.
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2.15. Vérification du score

Il est essentiel en cas de douwdee arbitres et scoreurs se consultent. Les arbitres vérifient, tout au

longde | a parti e, | ' e x a cmainquéesdes élichinatiamem le cas écliéant, duo ur s e s
nombre de séries lancées. lIs confirment ces éléments auprés des scoreurs a chaque intervalle (a part

la pauseboissors), et & la fin de la partie. Voir Lois 3.2 (Vérification du score), 16.8 (Exactitude du

résultat) et 16.10 (Résultantéringé).

LOI3 LES SCOREURS

3.1. Désignation des scoreurs
Deux scoreurs doivent étre désignés pour enregistrer les counaeguées, les éliminations et, le cas
échéant, le nombre de séries lancées.

3.2. Vérification du score

Les scoreurs vérifient régulierement que leurs feuilles de marque se concordent. lls confirment avec les
arbitres, au moins lors de chaque intervallggat les pausedoissors)a i n saila fimde la partie, les
courses marquées, les éliminations et, le cas échéant, le nombre de séries lAfaiéés LoR.15

(Vérification du score).

3.3. Réponse aux signaux
Les scoreurs doivent accepter les instimigs et signaux qui leur sont adressés par les arbitres et ils
répondent sans délai & chaque signal.

Lol 4 LA BALLE

4.1. Poids et taille
Neuve, la balle doit peser entre 155,99 et 163g, avec une circonférence entre 22,4cm et 22,9cm.

4.2. Validation et contrdle des balles

4.2.1 Toutes les balles prévues pour la partie, aprés avoir été validées par les arbitres, doivent étre
gardéesparle ar bi tres jusqu’au tirage au sort et doiver
partie.

4 . 2. 2 eprend |ldbalte & la suite de toute élimination, au début de chaque intervalle et lors de

tout arrét de la partie.

4.3. Balle neuve
Saufa cord contraire avant | e début de |l a partie,
neuve au début de chaque manche.

4.4. Balle neuve dans une partie d’'une durée de plus d’une journée

Dans une partie d’' une durée de plus d’une journée
ball e neuve dés que | e nombre de s éassedes80cdariespl ét es
L"arbitre doit informer son coll égue ainsi que | e:

prise.
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4.5. Balle perdue ou en mauvais état

Si, au cours de la partie, la balle se perd ou, selon les arbitres, se retrouvaugaisétat, les arbitres

autorisent son remplacement par une balle qui, se
rempl acée avant que son remplacement ne soit néce.
informer les batteursetle api t ai ne de | ' équipe a | a chasse.

4.6. Spécifications

Les spécificationdepsésusesSappliguenéausai fuement

d’” hhommes. Les spécifications
4.6.1 Equipes féminines :

Poids: de 140g a 151g

Circonférence : de 21,0cm a 22,5cm
4.6.2 Equipes de jeunes de moins de 13 ans :

Poids : de 133g a 1449

Circonférence : de 20,5cm a 22,0cm

LOI 5 LA BATTE

5.1. La batte

5.1.1 La batte se compose de deux partiaga manche et une lame.

7

5.1.2 Les caractéristiques et
spécifications détaillées présentées en Annexe B.

5.2. Le manche

di mensions de base

5.2.1 Le manche doit& composé principalement de la canne et/ou de bois.
5.2.2 La partie du manche qui dépasse de la lame est définie comme « la partie supérieure du manche ».

Il s'agit d'une poignée pour tenir la batte.

5.2.3 Uniguement pour mieux empoigner la batte, latgasupérieure peut étre recouverte avec des

matieres telles que définies en Annexe B.2.2.

5.3. Lalame

5.3.1 La lame comprend la totalité de la batte autre que le manche tel que défini ende&stis et en

Annexe B.3.
5.3.2 La lame doit étre compos@&xclusivement en bois.

5.3.3 La lame de toute classe de batte peut porter des marques commerciales, dans la limite de la taille

autorisée en Annexe B.6.

5.4. Protection et réparation

suivantes s’ applique!

Sous réserve du respect desnédbScpessoust i ons de | ' Ann.
5.4.1 uniquement dans le but de :
soit protéger d'une dégradation extérieure | a
soit pour |l a réparation d’'une | ame endommagée

des matiéres qui ne sont rigides ni lors de la pose ni apres & pesvent étre posées sur ces surfaces.
5.4.2 afin de réparer une lame qui est endommagée autre que sur sa surface

5.4.2.1 un matériel solide peut étre inséré dans la lame.

5.4.2.2 le bois est la seule matiére tolérée pour insertion dans la lame, aihésifs doivent

étre le minimum nécessaire a effectuer la réparation.
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543pour protéger | e bout de |l a batte, snétamdeect i
la face, le dos ou les cotés de la lame.

5.5. Balle endommagée

5.5.1 Pour chaque partie de la batte, recouverte ou non, la dureté de ses composants et la texture de sa
surface ne doivent pa&esuélttrautdeetei squesodtendaommag ¢
maniere inacceptable.

552Tout e mati ére posée sur n’'importe quelle partie
pas entrainer un risque d endommager | a balle d’'u
5.5.3 Dans | e contexte de parkengomindgerdmanieren de cett e |

inacceptable » une modification plus importante que celle produite par le contact de la balle avec une
lame en bois non recouverte.

5.6. Contact avec la balle
Dans ces Lois :
5.6.1Sauf indication contrairepute référence a la batte impliquque la batte est tenue par la main,
gantée ou pas, du frappeur.
5.6.2 Tout contact entre | a balle et | "un des obj
5.6.2.1 la batte
5.6.2.2 la main avec laquelle le frappeur tient la batte, ou
5.6.2.3 toute partie du gant porté a la maineaMaquelle le frappeur tient la batte
5.6.2.4 toute mati ére suppl-desgsesnt ai re autori sée
est considéré comme si la balle a frappé ou touché la batte, ou comme si la balle a été frappée par la
batte.

5.7. Limitations aux dimensions des battes
5.7.1 La longueur d’' ens edubmareheereplateane tod ppas depasserar t i e |
96,52cm.
5.7.2 La lame de la batte ne doit pas dépasser les dimensions suivantes
Largueur. 10,8cm
Epaisseur 6,7cm
Epaisseur sur les cotéd,0cm.
Par ailleurs, toute batte doit étre capable de passer a travers une jauge telle que décrite en Annexe B.8.
5.7.3 Sauf pour les battes de taille 6 et inférieures, le manche ne doit pas dépasser 52%geadarlo

d’"ensemble de | a batte.
5.7.4 Les mati éeres tol érées par | "alinéa 5.4.1 ne
5.7.5 L"épaisseur maximum du matériel de protecti

5.8. Classement des battes

5.8.1 Ledattes classées A, B et C sont celles qui sont en conformité avec les alinéas 5.1 4 5.7.
5.8.2 Les battes de Classe A peuvent étre utilisées a tous les niveaux du jeu.

5.8.3 Les battes de Classe D dont les spécifications sont définies en Annexe B:Zesudes
uniquement aux jeunes jeeurs évoluant dans le crickeiveau jeunes.

5.8.4 Les battes classées B, C et D et toute autr.
p a autofité officielledu cricket dans chaque pays.
5.85Lesbhattesquirsequal i fi ent comme faisant partie de | " un

reconnues par les Lois.
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LOI 6 LA PISTE

6.1. Dimensions de la piste

La piste est une zonee rleocntgauneguurl adier €2 0d, ul 2tre rerta idn' udn’ el
limites a chaque extrémité sont les lignes du guichet. Sur les cbtés les limites sont des lignes imaginaires,

une de chaque c6té de la ligne imaginaire qui connecte les deux piquets centraux, toutes¥es d

paralleles a cette ligne centrale et a une distance de 1,52m.

Dans | e cas ou une piste artificielle se trouve a
gui chets centraux de | a pi st e jonationles deoxesurfacest t e der |
VoirlesLois 8.1 (Description, largeur et pose), 8.4 (Cricket destiné aux jeunes) et 7.2 (Ligne du Guichet).

6.2. Etat de la piste
Les arbitres sont s eullssLoisR.@Easndittbres propicéstaajeu)etl e | a pi s
2.8(Suspension du jeu a cause de conditions dangereuses ou déraisonnables).

6.3. Choix et préparation
Avant la partie, la direction du stade est responsable du choix et de la préparation de la piste. Pendant la
partie, |l es arbitres doivent en surveiller |7 util

6.4. Changement de piste
La piste ne doit étre changée au cours de la partie que si elle devient dangereuse ou déraispmnable
t el changement dépend udoapitdinessccord pr éal able des d

6.5. Piste artificielle

En cas d’'utilisation d une piste artificielle, 1|a
Longueur minimale 17,68m
Largeur minimale 1,83m

Voir la LoB.8 (Pistes artificielles).

6.6. Cricket destiné aux jeunes
L' autorité officiell éétedninelaloriguelr detla pista dass lecchdeeglas e pay s
cricket pour les jeunes.

Lol 7 LES LIGNES

7.1. Les lignes
Une ligne du guichet, une ligne de pied et deux lignesadé seront tracées en blanc, comme indiqué
en alinéas 7.2, 7.3 et 7.4aessous, a chaque extrémité de la piste. Voir Annexe C.

7.2. Ligne du guichet
La ligne du guichet est la ligne qui délimité e x t de & pistd, @mme indiqué dans la
Loi6.1(Dimensions de la piste). Elle est longue de 2,64m.
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7.3. Ligne de pied

La ligne de pied est tracée devant et paralléle a la ligne du guichet a une distance de 1,22mdae celle
La ligne de pied doit étre tracée sur au moins 1,83m de chaque cdté dedarligginaire entre les

deux piquets centraux. Sa longueur est considérée comme illimitée. La partie arriere de cette ligne
délimite la base.

7.4. Lignes de coté

Les lignes de coté sont tracées perpendiculaires a la ligne de pied et a 1,32m de chagieeladigne

imaginaire entre les piquets centraux des deux guichets. Chaque ligne de c6té doit étre tracée a partir

de la ligne de pied, dépassantlaligneduguichetu ne di st ance d’ au moins 2, 44
considérée comme illimitée. La parfi@érieure de cette ligne délimite la base.

LOI 8 LES GUICHETS

8.1. Description, largeur et pose

Deux guichets sont posés, face a face et parall el
guichet est large de 22,86cm, composétiaes piquets en bois et surmonté de deux témoins en bois.

Voir Annexe D.

8.2. Taille des piquets

Installés, la partie hors sol des piquets est de 71,12cm, le sommet arrondi avec une encoche pour
les témoins. La partie hors sol du piquet eglindrique, a part le sommet arrondi, avec un

diamétre entre 3,50cm et 3,81cm. Voir Annexe D.

8.3. Les témoins
8.3.1 Les témoins, une fois posés en haut des piquets
- ne doivent pas dépasser le sommet des piquets par pldsaiem.
- doivent étre plaés entre les piquets sans écarter ces derniers de la verticale.
8.3.2 Chaque témoin doit étre conforme aux dimensions suivantes (voir Annexe D) :
Longueur total 10,95cm
Longueur du barillet 5,40cm
Bout réduit extérieur 3,50cm
Bout réduitintérieur —2,06cm
8.3.3 Le barillet et les deux bouts réduits ont la méme ligne centrale.
8.3.4 Sont admissibles les dispositifs qui visent la protection des joueurs par limitation de la distance que
l es témoins puissent sVvemvloleaeppraolpatritanr pmreésalgaih cen
ayant juridiction ainsi que de la direction du stade.

8.4. Cricket destiné aux jeunes
Pour |l e cricket des jeunes, | "autorité officielle
piquets et degémoins

8.5. Dispense de témoins

Les arbitres peuvent décider de se passer de t émol
sont enlevés des deux guichets. Les témoins sont réinstallés dés que les conditions le permettent.

Voir la LoR9.4 (Dispense de témoins).
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LOI9 ENTRETIEN DU TERRAIN

9.1. Roulage

Pendant la partie, le roulage est interdit sauf dans les cas prévus aux alinéas 9.1.1 etdk4sbas.

9.1.1 Fréquence et durée du roulage

Pendant la partie, la piste peut étre roulée a la demande du capitainede qui pe a | a batt e,
pendant 7 minutes maximum, avant le début de chague manche (sauf avant la premiere manche de la
partie) ou avant la reprise de la partie chaque jour. Voir 9.1.4.

9.1.2 Roulage lors d’un début de partie retardeée
En plus du roulagadmis sous 9.1.1-dessus, si aprés le tirage au sort et avant la premiére manche, le
début de | a partie est retardé, | e capitaine de |
pendant 7 minutes maximum. Mais si les deux arbitres considégrante | e r et ard n’ a pas
maniére significative la condition de la piste, une telle demande de roulage sera refusée.

9.1.3 Choix de rouleau

Si plus d’"un rouleau est disponible, | e capitaine
utiliser.

9.1.4 Timing du roulage autorisé

Les 7 minutes de roulage permises avant | e début
mi nutes qui précédent | ' heure prévue du début du |
peutretarderce oul age jusqu’a 10 minutes avant | e début

9.2. Enlevement de débris de la piste
9.2.1 Tout débris doit étre enlevé de la piste
9.2.1.1 Au début de chaque journée, aprés la tonte mais avant un roulage éventuel, pas
plus de 30 minutes et pas ma@ime 10 minuteavant | ' heur edujpu évue du déb
9.2.1.2 Entre les manches, et avant tout roulégentuel.
9.2.1.3Achaquepauserepas.
9.2.2 Le nettoyage de -dessubeastiaeffedueripar balayagel, saddilesn éa 9. 2
arbitres considérent que la piste serait ainsi endommagée. Dans ce cas, le débris doit étre enlevé a la
main, sangalayage.
9.2.3Emlusdd ' al i rciédessuStouldébiispeutétre enlevéalamain,sans balayage, avant la
tonteetatoutmo ment que | " un ou | ' angdessare.des arbitres | e
9.3. Tonte
9.3.1 Responsabilité de tante
9.3.1.1 Toute tonte effectuée avant la partie est sous le seul contréle des Responsables du

Terrain.

9.3.1.2 Toute tonte ultérieure egfffectuée sous la direction des arbitres.
9.3.2 La pjeste et |’ aire de
Afin que les conditions de jeu soient aussi semblables que possible pour les deux équipes tout au long
dumatch,lgpi st e ejeusdnttandus adhaqdegour ou le jeu est prévu s i | " état du sol
le permettent.
Si pour quelque raison que ce soit, autre que | ' é:
jeu n"est pas possible, | es Responsables du Terra

dispositions prises pour la tonte pendant la partie.

9.3.3 Timing de l@nte
9.3.3.1 La tonte journaliére de la piste doit étre termirgéemoins3 0 mi nut es avant |’
prévue pour le début du jeu pour la journée, et avant tout balayage précédant le roulage. Le cas
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échéant, le débris peut étre enlevé de la piste avant la tonte, a la main, sans balayage. Voir 9.2.3
ci-dessus.

9.3.3.2Latontejoural i ére de | ' ai r e audminslSeminutesavartt ' dtemue et er
prévuepourle débutdujeupourlajournée.

9.4. Arrosage de la piste
1 est interdit d’'arroser ou de faire arroser | a |

9.5. Retragage des lignes
Les |ignes doivent étre retracées a chaque fois g

9.6. Rebouchage des trous

Les arbitres veillent a ce que les trous creusés par les lanceurs et les batteurs soient nettoyés et

asséchés des que cela soétcessaire pour faciliter le jeu.

Lors d une partie de plus d"un jour, |l es arbitres
par les lanceurs lors de leur foulée de service, soit par des plaques de gazon soit par des produits de
rebouchage aéchage rapide.

9.7. Consolidation des appuis et entretien de la piste

Au cours de | a partie, |l es arbitres permettront a
sciure, pourvu que la piste ne soit pas endommagée et que la Loi 41 (Jeu Déaat)pas

enfreinte.

9.8. Pistes artificielles
Dans la mesure du possible, les dispositions des alinéas 9.1 ad@ssuak restent valables.

LOI10 COUVERTURE DE LA PISTE

10.1. Avant le début de la partie
La couverture de la piste avant la partie est la responsabilité des Responsables du Terrain. Une

couverture compl éte est permissible, si |l es condi
Cependant , |l es Responsables du Terraitparlesadeuk appel |
capitaines avant | a sélection des équipes et par |
gu’ indigués par |l es Lois 2 (Les Arbitres), 6 (La
Terrain).

10.2. Au cours de la partie

Sauf accord préalable avant le tirage au sort, chaque nuit de la partie ainsi que lors des périodes de
mauvais temps a tout moment pendant la partie

10.2.1 | a piste dans son ideladegligneddepieddd@re nsi qu’ au |
recouverte.

10. 2. 2 si possi bl e, |l es zones de course d’' él an de.

10.3. Retrait des baches
10.3.1 Si, apres le tirage au sort, la piste est recouverte pendant la nuit, les baches doivent étre retirées
dés que possie le matin de chaque jour ou le jeu est prévu.
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10.3.2 Si les baches sont utilisées au cours de la journée pour protéger la piste contre le mauvais temps,
ou si |l e mauvais temps retarde | ' enl évemenst des b.
gue les conditions le permettent.

LOI11  INTERVALLES

11.1. Unintervalle
11.1.1 Sont considérés comme intervalles :
-La période entre |l a fin du jeu d’'une journée e
- Les intervalles entre lamanches
- Les intervalles pour repas
- Les pauseboissons
- Tout autre intervalle préalablement convenu.
11.1.2 Ces intervalles sont les seuls a étre considérés comme des intervalles aux fins 2k 2a8_oi
(Chasseur absent ou qui sort thrrain).

11.2. Durée des Intervalles
11.2.1 La durée de la pauséjeuner ou de la pausgoQter doit étre convenue selon la Loi 2.3

(Consultations avec | es capitaines). Une telle du
| a pausonceddaJOUEZ ala reprise du jeu aprés la pause.

11.2.2 La durée d  un intervalle entre | es manches
jusqu’'a | " annonce de JOUEZ au début de | a manche

11.7 cidessous.

11.3. Intervalles entre les manches
En complément des dispositions des alinéas 11.5 et 1-déssous :

11.3.1 Si une manche s’ achéve moins de 10 minutes
journée, | e jeu s’ arréte. L’ heur é pauetenidebroptetde du j eu
|l "intervalle de 10 minutes entre | es manches.

11.3.2 Si un capitaine met fin & sa manche par déclaratiogiildéclare forfait a la manchgendant

une interruption d’'une durée de plsusundearlrOé tmidnuutjee
pas ajustée en raison de | ’intervalle de 10 minut
cours.

ST il reste moins de 10 minutes de | '"interruption

déclaration soipar forfait, la prochaine manche débute 10 minutes apres la déclaration ou le forfait.
11.3.3 Si un capitaine met fin a sa manche par déclaratiog'il déclare forfait a la mancheendant un

i ntervall e atboissonsefsudu moins 10praeeuss er e st ent de |7 interval
maintenu a | a durée convenue et comprend |l es 10 m
S’il reste moins de 10 minutes de |’ intervalle au
déclaration soitpaf or f ai t , |l "intervalle est prolongé si neéc

minutes apres la déclaration ou le forfait.

11.4. Modification de I’horaire des intervalles
Si a tout moment au cours de la partie
-soit il y a perte de temps de jeu awse de conditions défavorables du terrain, du temps ou de
la luminosité, ou a cause de circonstances exceptionnelles
-soit |l es joueurs quittent | e terrain pour wune
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le timing de la pausééjeuneroude lapaego 0t er peut étre modifié avec |
et les deux capitaines, sous réserve que les conditions des alinéas 11.2, 11.5, 11.6, 11.7 et 11.8.3 ne
soient pas enfreintes.

11.5. Modification de I’horaire convenu de la pause-déjeuner

1151 Si une manche prend fin quand il reste- 10 min
déjeuner, la pause est prise sans délai. La durée de la pause est comme convenue et les 10 minutes
d’"intervalle entre | es manches sont consi dérées c
11.5.2 Si, en raison de conditions défavorables du terrain, du temps ou de la luminosité, ou en
circonstances exceptionnelles, il y a wun arrét du
convenue pourlapause é j euner , nonobstaaoatcoft depastappletrdaui on
dessus, la pause est prise sans délai et elle est de la durée convenue. Le jeu reprend a la fin de

|l "intervalle ou des que |l es conditions | e permett
11.5.3 Si l es joueurs quittent |l e terrain, quelle
pour la pausedéjeuner,cellec i débute a |’ heure convenue, sauf ac
capitaines.

11.6. Modification de I’horaire convenu de la pause-goater

11.6.1 Si une manche prend fin quand il reste 30 |
godter, la pause est prise sans délai. La durée de la pause est comme convenue et les 10 minutes
d’intervall e enhconsiégérééseanprisesnc hes s

11.6.2 Si un intervalle entre | es manches est déj .
convenue pourlapausgo Gt er |, l e jeu se reprend a |l a fin des

si les conditionse permettent.
11.6.3 Si, en raison de conditions défavorables du terrain, du temps ou de la luminosité, ou en

circonstances exceptionnelles, il y a un arrét du
convenue pour la pausgodter, alors a mais que
-soit il y a un accordgadiet ehangrame | prhéwu ea dle’ dlz
dessus
- soit les capitaines acceptent de renoncer alapagsedt er , comme pr évu par |
dessous
la pause est prise sans délaietelleestdl a dur ée convenue. Le jeu repre
gue les conditions le permettent.
11.6.4 Si, pendant un intervalle quelconque, on a
pausego 0t er , | deaelsisusa s 1 .mp ocsie.

11.7. Pause-déjeuner ou pause-goiter — 9 éliminations enregistrées
Par rapport a la pausééjeuner et la pausgodter, si

-soit 9 éliminations sont déja enregistrées | or
pour | "intervalle
-soitla9éme élimnaton arri ve au cours de ces 3 minutes,
série en cours a | " heure convenue pour | "intert
alors les dispositions de la Loi 12.52d h e v e me nt nde’ wsn ea pspdliiigau)teert v plalse e st
repoussé |julsagus éar ilea eni ncoduer s 30 minutes apreés | ' he
Il "intervalle, sauf si l es joueurs doivent quitter
achevée entre temps.
Aux fins de cet alinéa,nbkkedéeéraommd’ bhéhatvabenn
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11.8. Pause-boissons

11.8.1 Si | es ar bi tr esbodiéscsi odnesn tp edn’ daacncto rnd’ eirmpdoerst ep aq
partie, chaque équipe pourra en réclamer. La pause doit étre aussi courte quelp@tstb tout cas ne

doit pas dépasser 5 minutes.

11.8.2 Sauf si, c¢ommnle spsroduvsy, pars Ic’agpliitmé an elsl .d% cdid e
unepauseb oi ssons est prise a |la fin de | a série en co
élimination ou | e retrait d un batteur d-ans |l es 5

boissons, la pause est prise sans délai.
Aucune autre modificelhoionnsamrs |N'hestai per Miese paalsfe ¢

prévues a |-degsdousnéa 11.8.3 ci

11.8.3 Si une manche se termine, ou si les joueurs doivent quitter le terrain pour toute autre raison, a
moins de 30 minutes de -disborsies abitreseties eapitaimes peovent | a p -
décider de réorgani ser | -boissoasaleldmémeskanse. hor ai res de:

11.8.4 Aucune pausieoissons ne peut étre prise pendant la derniére heure de la partie, telle que

définie par la Loi 12.6 (Derniere heure de la partiembre de séries). Sous réserve de cette limite, les
arbitres se me timirgdecesihusasele aas édhéantuet celh &vant le tirage au sort et,

l es jours suivants, au minimum 10 minutes avant |

11.9. Renonciation aux pauses

A tout momentpendant la partie, les capitaines ont la possibilité de renodderpausegolter ou aux
pausesboissons. lIs doivent en informer les arbitres.

Pendant |l e jeu, | es batteurs sur | e terrain peuve.
mettre d accord pour -bbissonspemdanhlzsécericouns. a une pause

11.10. Information aux scoreurs
Les arbitres doivent s’assurer qgu
Il " horaire du jeu et des intervall

e |l es scoreurs s
es, et de to

c
—
(]

LOI12 DEBUTDUJEU;FIN DU JEU

12.1. Début du jeu
C'est a | arbitre c6té | anceur de faire |
aprés chaque intervalle, pause ou arrét.

12.2. Annonce d’ARRET

C'est a | arbitre cb6té | anceur de &fmideachagie’ annonce
séance du jeu ou a chaque occasion que les Lois exigent une telle annonce. Voir également
Loi20.3(Annonce SERIE ou ARRET).

12.3. Reprise des témoins
Aprés | "annonce d’ ARRET, Il es arbitres enlevent | e:

12.4. Début d’une nouvelle série

Sauf si un intervalle est a pr-dessdus,enetavelesdries cond]
peut étre commencée a tout moment pendant | a part:
frappeur arrive a sa position coté lanceuravan! ' heur e convenue pour | e pr oc¢
fin du jeu.
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12.5. Achévement d’une série

12.5.1 Si une série est en cours quand on arrive
compl ét ée avamesoigpisga W f i hdres viaed ecas passbusus a | ' al i
12.5.2 Quand il reste moins de 3 minutes avant |’ |

se prend sans délai si :
soit un batteur est éliminé ou se retire
soit les joueurs sont olgés a quitter le terrain
Peu i mporte si ces éeévenements ont | ieu au cours d
manche, si une série est interrompue de cette maniére, elle doit étre terminée a la reprise du jeu.
Ces di s p o pgliquentpass laffirede & padie.

12.6. Derniéere heure de la partie — nombre de séries

Quand on arrive a |l a derniere heure de |l a partie,
doit étre complétée. La série suivante estconsidéréeooe | a pr emi ere d’ un mi ni mu
doivent étre compl étées sauf si | a partie se termi
pause ou arrét du jeu.

C'est a | arbitre cd6té | anceur aecés2@sérgu@ette aux | ouU
période du jeu s’  appelle | a derniére heure, peu i
Dés qude nombre minimum de séries de la derniere hearétélancé, des séries supplémentaires ne
peuvent étre |l ancées quenseést haurat féeixetee podoi I ac

12.7. Derniéere heure de la partie — arréts du jeu

S'"il y a arrét du jeu pendant | a derni ére heure di
comme sulit :
12.7.1 Le temps perdu pendanturraét est décompté a partir de | ann

déterminée par les arbitres.
12.7.2 Une série est déduite pour chaque période compléte de 3 minutes de temps perdu.
12.7.3 S’il vy a plus d’un ar r®lecalcll essfaitreéparamerea s per d
pour chaque arrét.
12.7.4 Si, au début de la derniére heure du jeu, la partie est déja arrétée
12.7.4.1 seul le temps perdu a partir de ce moment est pris en compte dans le calcul.
12.7.4.2 lasérieencoursaudébutlde arr ét doit étre compl étée a |
partie du nombre minimum de séries a étre lancées.
12. 7.5 Une fois |l a derniere heure commencée, s
complétée a la reprise du jeu. Ensemble, les deux morceaux de cette série sont considérés comme une
série entiére comprise dans le nombre minimum a é&recé.

12.8. Derniéere heure de la partie — intervalle entre les manches

Si la fin d une manche veut que | a manche suivant
commence dés la fin de la manche et se termine 10 minutes plus tard.

12.8.1 Scet intervalle a déja commencé quaddbute la dernieére heure, le calcul du nombre minimum

de séries a |l ancer dans | a nouvell e ma-desshse s’ ef f e
12.8.2 Si la manche se termine la derniére heure déja cameées deux calculs sont nécessaires,

comme indiqués en alinéas 12.8.3 et 12.8-dassous. Le nombre le plus important issu de ces deux

calculs est retenu comme le nombre minimum de séries a lancer dans la nouvelle manche.
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12.8.3 Calcul basé sur les sérrestantes :
- A la fin de la manche, les arbitres notent combien de séries de la derniére heure restent & étre
lancées
-S| ne s’ agit pas d’un nombre entier, il est
-Troi s s ér i e ssonpdeduitedd Hombnetaiasi caleulé bfie de déterminer le
nombre de séries restant a lancer.

12.8.4 Calcul basé sur le temps restant :

- A la fin de la manche, les arbitres notent le tergpsrestej) usqu’ a | ' heure pr évuc
jeu

-10 mi nut e sallgsonudéduitedientceer ¥ emps restant, afin d’
a jouer

- Chaque tranche de 3 minutes du temps de jeu restant représente une série, avec une série de
plus pour une tranche éventuelle de moins de 3 minutes.

12.9. Fin de la partie
12.9.1 La partie est achevée
12.9.1.1 Dés qu’un résultat, tel que défini da
produit.
12.9.1.2 Dés que aussi bien
le nombre minimum de séries de la derniére heure est complété
et | " heure convenue de |l a fin de jeu a sonn
sauf si un résultat se produise auparavant.
12.9. 1.3 Dans ddanele cadresdeai 3.a.2 (Nambre dermadnches), dés que la
derni eére manche s’ est lada 8386 MancttaechevEed. que déf i ni

12.9.2 Si |l a partie n’'est pas encore terminée sel .
achevée si les joueurs quittent le terrain en raison de conditions défavorables de terrain, du temps ou
de luminosité, ou en des circonstancesextt i onnel | es, et s’ il n’ est pl us

12.10. Achévement de la derniére série de la partie
La série en cours a la fin du jeu de la derniére journée doit étre terminée, sauf si :
soit un résultat s’ est déja produit
soitlesjouer s sont obligés de quitter |l e terrain. D
circonstances exceptionnelles de la Loi 16.9 (Erreurs de notation), et la partie est considérée
comme achevée.

12.11. Lanceur incapable de terminer une série dans la derniére heure

Si, pour gquelque raison que ce soit, wu
derni ére heur e, |l a Loi 17.8 (Lanceur b
di stinctes d’ un pourtueelsériedassdéminimuntadamqert e n t

n | anceur n
|l essé ou su.

LOI13 LA MANCHE

13.1. Nombre de manches
13.1.1 Une partie se joue en une ou deux manches par équipe, aetond préalable
13.1.2 Il peut étre convenu de délimiter toute manche par un nhombre limitéédies ou par un
temps limité. Si un tel accord est établi
13.1.2.1 dansinepartie aunemancheparéquipe,l ' a cest\mlaldepourles deuxmanches.
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13.1.2.2 dans wune partie a deux ma npeemiers
manche de chaquéquipe ou pour la deuxieme manche cleaqueéquipeou pour les deux
manches de chaquijuipe

Aussi bien pour une partie a une manche
inclure les critéres pour déterminer tésultat dans les situations oulaiLoi 16.1 (Victoire
dans une partie a deux manches par équipdahbi 16.2 (Victoire dans une partie a une
manche) ne s’ applique.

13.2. Alternance des manches
Dans une partie a deux manches, chaque équipe entrepsandanche a tour de réle, sauf dans

| es

cas prévus par |l a Loi 14 (L' Enchaineme

13.3. Manche achevée
manche d’'une équipe est considérée comme acheyv
soit satisfait :

13.3.1 Il ne reste aucun batteu&iiminer.

L a

par éq
que po
nt) ou

13.3.2 Lors de |’ élimination ou | e retrait d’un b
de nouveaux batteurs disponibles

13.3.3 Le capitaine déclare la manche achevée

13.3.4 Le capitaine renonce a la manche

13.3.5 Dans | e cas d’ udessascsoitderndmbee dd sérins conveauaiété é a 1 3.
lancé soit la période de temps impartie est arrivée a terme, le cas échéant.

13.4. Tirage au sort

Lescapitaine doi vent passer sur | e terrain pour |l e tira

présence de | '"un ou |l es deux arbitres pas plus de

|l " heure prévue pour | e dé mvantle doavellha@airgp Amoteri e ou, en

cependant, les dispositions de la Loi 1.3 (Le capitaine).

13.5. Notification de la décision

Désque le tirage est effectué, le capitainede| ' é gayantgagnéle tirage au sort doit prévenir le
capitaine adverse et learbitres de sa décision de passer a la batte ou de chasser. Une fois notifiée,
la décision ne peut étnmodifiée.

LOI 14

L’ENCHAINEMENT

14.1. Avance apres la premiére manche

14.1.1 Dans une partie a deux manches de 5 jours ou plus, si la pré&gidpe a la batte méne pau

mo i

ns 200 courses a | '"issue désopl'’'ed@aoivergs

enchainessadeuxiémemanche.
14.1.2 1l en est denéme pour des parties a deux manches de durée plus courte, avec une avance
minimum comme suit :

- 150 courses dans une partie a 3 ou 4 jours
- 100 courses dans une partie a 2 jours
-75 courses daous une partie d’'1
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14.2. Notification

Llecapitaine qui se trouve en positi capitaidede demander

| * é gadverpeet lesarbitresde sa décision de demander I'enchaineméhh e f oi s | ' enchai ne
demandé, la décision ne peétre modifiée

14.3. Perte de la premiére journée

Si une partie prévue de plus d’un jour -dessuspeut <c o
s'"impose en fonction du nombre de jours restant |
effectif de la partie estcomptépor une journée enti ére, peu i mporte
jeu.

Le jeu est censé avoir commencé dés que, apreées |

VoirlaLol 7. 2 ( Début d’  une série).

LOI15 DECLARATION ET RENONCEMENT

15.1. Timing de la déclaration

Le capitaine de |’ équipe a | a batte peut mettr
devenue Morte, a tout moment de la mancHéne telle manche est considéré comme
manche complétée.

15.2. Renoncement a une manche
Uncapitaine peut renoncer a |’ une ou |’ autre des m
le commencement de cette manche. Une manche renoncée est considérée comme achevée.

15.3. Notification
Le capitaine doit i nf or me esalbitresdensp détision deeécldreroda’ é qu i |
renoncer a une manche. Une fois la décision communiquée, elle ne peut étre modifiée.

LOI16  LE RESULTAT

16.1. Victoire dans une partie a deux manches par équipe

L' équipe qui mar gue uau ttodtadl dde coauursess smpréqu eag
ses deux manches complétées, gagne la pavindr. la LoiLl3.3 (Manche achevée). Voir également

| > al i nélessods6 . 6 cCi

16.2. Victoire dans une partie a une manche

L’ équipe qui marque dans sa propre manche un tot al
éguipe dans sa manche complétée, gagne la paviid. la Loil3.3 (Manche achevée). Voir également

| > al i néessods6 . 6 cCi

16.3. Victoire dans une partie accordée par les arbitres

Nonobstant tout accord selola Loi 13.1.2 (Nombre de manches),

16. 3.1 une partie est perdue par |’ équipe qui
16.3.1.1 soit concede la défaite
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16. 3.1.2 soi't en | "avis des ar lesathitress ref use de

attribuent | a victoire a |’ autre équipe.
16.3.2si un arbitre estime que | " acti ownnrefusdedun®eu pl usi
ou l'autre équipe de jouer, les deux arbitres doivent déterminer enseinbleo r die gptie acgon.
S’ détidentquecetteactionconstitueene f f et un refus de jouer par |’ un
en informer | e capitaine de |’ équipe fautive. Si |

attribuent | a v6a.3ctidessuseVoiségdlement ld Loiat2.6.1(Gapitairle qui refuse
de sortir un joueur du terrain).
16.3.3si l'action dans 16.3.2 @lessus se produit aprés le commencement de la partie et ne constitue
pas un refus de jouer
- le laps de temps entre l@ébut de I'action et la reprise du jeu est compté comme temps perdu,
sous réserve des dispositionsldd. o0 i 11.4 (Modification de | ' hor
-1 ' h dafimde jeudelajournéeestretardéeparcetempsperdu,sous réserve dia
Loi2.8(Suspension du jeu a cause de conditions dangereusdéraisonnables)
- le caséchéant,aucunesérien ' @écamptéependantladerniére heure en raison de ce temps

perdu.
16.4. Partie avec accord selon la Loi 13.1.2
Pour toute partie avec accord seltal o i 13.1.2 (Nombre de manches), si
selon les alinéas 16.1, 16.2 ou 16-8lat s s u s , |l e résultat est établ i com

16.5. Tout autre partie — match a égalité ou match nul

16.5.1 Match &galité: Une partie se termine a égalité quand, toutes les manches complétées, les
scores sont égaux.

16.5.2 Matchul : Est considérée comme match nul toute partie qui ne se termine pas selon les
conditions décrites en alinéas 16.1,.2616.3, 16.4 ou 16.5.1-dessuou quand la Loi 42.6.2 (capitaine
refuse de sortir un joueur du terrain) est appligquée.

16.6. Frappe gagnante ou courses diverses gagnantes

16.6.1 Dég u ' résultatestatteint, tel que définienalinéasl6.1, 16.2, 16.3, 16.4 ou 16.%&iddessus,

la partie est terminée. Rien de ce qui se passe apres, sauf tel que présdatcodd1.18.2 (Courses de

pénalité), est considéré comme en faisant partie. Voir également alinéa 16e3sbus.

16. 6. 2 bhttard enwdernieene margque assez de courses pour la victoire que si le total des

courses estléjasuffisant, sans prendre en compte des courses achepadssbatteursavantun arrét
devolée,oul'obstructiond ' arrétdevolée, par lequel I&appeur peut étrecliminé.

16.6.3 Sunetoucheestmarquéeavantquelesbatteursn ' a coenplédtésuffisammente courses

pour gagner | a partie, | e nombre de courses de | a
et, si la balle avait été frage par la batte, au total dixappeur.

16.7. Déclaration du résultat

Si | " équi pe battant en dernier gagne | a partie sal
est déclaré comme une victoire par | e nombre d’ él |
Sisans avoir marqué davantage de courses que |’ équ
en dernier ont été éliminés mais en raison de |’ a

leur total de courses devient suffisant pour gagre résultat est annoncé comme une victoire par

courses de pénalité.

Si |2 équipe a Il a chasse en dernier gagne |l a parti
nombre de courses en différence entre les deux équipes.
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Silerésultatest ¢ ci dé par | a concession de | "une ou | " autr
résultat est déclaré comme Partie Concédée ou Partie Attribuée, le cas échéant.

16.8. Exactitude du résultat
Toute décision quant a I'exactitude du score dépend degragh Voir la LoR.15 (Vérification
du score).

16.9. Erreurs de notation
Si les joueurs et les arbitres, croyant la partie terminée, ont quitté le terrain et les arbitres découvrent

qgu'une erreur s'est produi t esudlaréssiltat] saus msetveade i o n , al
| " al i n édessdus$ leslafbitras doivent procéder comme sulit
16.9.1 Silorsquelesjoueursquittent le terrain,| ’ é gbattarg e derniern'apascomplété sa manche,
et
-soit |l e nombre de séries a |l ancer dans | a derr
complété
-soit | " heure convaehuna de hHpasdté ditentepaati e ou

alors, a moins que I'une des équipes ne concede la défaitarlbitses doivent ordonner la
reprise du jeu.

Sauf si un reésultat n’'est atteint plus toét, | e j e
| achévement du nombre de séries prévu et soit ||
prevupour | a manche s’ est expiré, | e cas échéant.

Le nombre de séries qui reste et le temps restant a jouer sont ceux qui obtenaient au moment de

| > annonce d’' ARRET pour |l a fin supposée de | a part.|
delareprised jeu n’'est pas pris en compte.

16.9.2 Siaumomentde cetteannonced ' A R IR toMbrede sériesprévua été complétéet il ne
reste plus de temps de jeu, ou si | " équi pe battani
informent immédiatement les dex capitaines des corrections nécessaires aux scoresrétsaliat.

16.10. Résultat entériné
Une fois que les arbitres ont validé avec les scoreurs |'exactitude des scores a l'issue de {aqartie
lesLois 2.15 (Vérification du score) et 3.2 (Vérification du scdeg)ésultat ne peut plus étre changé.

LOI17 LASERIE

17.1. Nombre de balles
La balle est lancée depuis chagedrémité de la pisté tour de rdle, par série de 6 ballescées
valablement

17.2. Début d'une série
Une série débute quand | e | anceur commence sa COU.]

7

napas de course d’' él an, |l a série débute avec | ' act

17.3. Validité des balles

17.3.1 Une balle ne compte paso mme | 6umal des de | a série si elle
méme sisans que la balle ne soit servie, un batteur peut étre élirs#énla Loi38.3(Le non

frappeur quitte sa base prématurémerdyl tout autre incidentpuisse se produire
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17.3.2 Une balle lancée par le lanceur ne compteqpasmme | '6 balles dedaesérie:
17.3.2.1 Si elle est annoncée Balle Morte, ou considérée comme Morte, avant que le frappeur
n"ait eu | ' op p\voilalok0i6tBalle Marte ;| balleopsaérée comme
faisant partie de laérie).
17.3.2.2 Si elle est annoncée Balle Morte selon les dispositiolad 0€20.4.2.6. Voir
également les dispositions spécifiquesld&oi 20.4.2.5 (Arbitre annoncgant et signalant

BalleMorte).

17.3.2.3 S’ i |lVoislaloRlfFdauted' une Faut e.

17 . 3. agiti'un8Ballelnjouable.Voir la LoR2 (Ballelnjouable).

17.3.2.5 Lorsqu’ une dez4.4(loodurgentsant sw latertaiasanse st 1 nv

autorisation), 28.2 (Arrét de la balle), 41.4 (Tentative volontaire de distraire le frappeur) ou
41.5(Distraction, duperie ou obstruction volontaire des batteurs).
17.3.3 Toute balle lancée autre que celles indiquéeslieéas 17.3.1 et 17.3.2-dessus est considérée
comme balle valable. Seules les balles valables comptent comme balles de la série.

17.4. Annonce SERIE
Aprés que 6 balles ont ¢été | ancées vadnenbel ement et
SERIE avant de quitter le guichet. Voir égalerteenoi 20.3 (Annonce SERIE ou ARRET).

17.5. Mauvais comptage de la part de I’arbitre

17.5.1 Si | " arbitre compte mal |l e nombre de ball e
entérinée.

175. 2 Si , suite a une erreur de edeladed 6dalles, | "arbitr
val ables, il peut ensuite annoncer SERIE quand 1| a
méme si ce |l ancer n’est pas valabl e.

17.6. Lanceur qui change de coté
Un | anceur peut changer de c6té autant de fois qu
séries de suite, ni lancer une partie de deux séries consécutives, au cours de la méme manche.

17.7. Lanceur qui termine une série

17.7.1Hormis en fin denancheun lanceurdoit terminerlasérieencours,saufs 'est blessé ou

suspendu selon les dispositions de teks.

17.7.2 Spouruneraisonquelconqueautrequel ’ a rdelafin @uwmemancheunesérie reste

i nachevée au début d’ un i resteomplétee dlereposeded.” une i nter |

17.8. Lanceur blessé ou suspendu au cours d’une série

Si pour une raison quelconque un | aprem@g&ebaleest bl es.
delasérie,ou estblesséaucoursd ' ushrie,l ' ar bi t re annonceSiwmianceureptn al e Ba
blessé ou suspendu pendant une série,autre lanceur termine la série du méme c6été, a condition

qgu’ il ne | anscéer ipeass dael nssuii tdee,uxni qu’ i | ne | ance une

cours de cette mémmanche.

LOI 18  LES COURSES

18.1. La course
Le score s

exprime en nombre de courses. Une cour .
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18.1.1 Chaque fois que les batteurs, a tondment que la balle est en jeu, se croisent et gagnent la base
opposeée.

18.1.2 Si la balle sort du terraivioir la LolL9 (Lalouche).

18.1.3 Si des courses de pénalité satttibuées. Voir alinéa 18 @-dessous.

18.2. Course annulée et non marquée

Nonobstant toute disposition présentée ailleurs dans ces lavislidité des courses ou

| i mposition de pénal it éqipeusnenes lasnulatipntde bl e a tout e
coursesou qu'une course ne soit pas marquée (voir I'Axmé.11) ou que dasourses de

pénaliténe soient pas attribuées.

Quand une course est annul ée, r atmibuéeswteauneiFgutee ur t o |
ou une Balle Injouable ainsi que toute pénalité de 5 courses (sauf les courses de pénalité imposées sous

la loi 28.3 (Casques de protection des chasseurs)).

18.3. Course tronquée

18.3.1 Unecourseesttronquéesiunbatteurn ' a t paglaibaséopposéeavant dese retourner

pourdémarrer une course supplémentaire.

18. 3.2 Bien gu’'une course tronquée raccourcisse |
accomplie, est accordédinsi, un frappeur qui part de devant sa ligde pied pour sa premiére

course peule faire sangénalité.

18.4. Course tronquée involontaire

Sauf dans | es casdesséusri ts a | alinéa 18.5 ci

18. 4.1 Si l "un ou | " autre batteur effectue une col
touche est marquée, signaler et annoncer Course Tronquée dés que la balle devient Morte. Cette

cour se aeanregstdet pas

18. 4. 2 Si ,ules geuxéatteugseffectud un@ course tronquée, une touche est marquée,

| ' a rcohncernénetient pascomptedelacoursetronquéeetiilin” annonce ni ne signal e
Tronquée sauf si la Touche ne soit le résultat d'une relance qui échappe diua s seur s ou d’ une
délibérée d’un chasseur.

18.4.3 Si les deux batteurs effectuent simultanément une course tronquéesaute course est

invalidée.

18. 4.4 Si plus d’une course est trongdessws, al ors, s
aucune degourses ainsi signalées’ @as enregistrée.
18.4.5 S"il y a plus d" une course trongmese, | ' ar b

valides a enregistrer.

18.5. Course tronquée intentionnelle

18. 5.1 Si Il "un ou | ' aut r e bateutsadélibéeémenteffectuéwhe@ r e que |
coursetronquée,l ' a rcbncernédeit, quandlaballeestdevenueMorte, annoncer et signaler Course
Tronquéejnformerl ' a arbitnedecequis ' ersduitetappl i qud852l ' al i néa

18.5.2 L'arbitre c6té lanceur dait
- annuler toutecourseenfaveurdel ' é galabatteprovenantde celancer
-renvoyer toutbatteurnoné | i mi né a sa base d’'origine
- signaler Faute ou Balle Injouable, le cas échéant
- répéter le signal de Course Tronquée a l'intention des scoreurs
-attribuer5 cour ses de pénalité a |’ équipe a |l a chas
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-attribuert out e autre pénalité de 5 courses de pénal
pénalité de la Loi 28.3 (Casquettes de protection des chasseurs)
- informer les scoreurs du nombre de courses a enregistrer
- informer le capitaine de I'équipe de chasse atsdjue possible, le capitaine de I'équipe a la
batte des raisons pour cetttion.
18.5.3 Dés que possible aprées la fin de la partie les deux arbitres préparent ensemble un rapport sur

l i ncident a | "intention dquu ' rae stpoountsea baluet odrei t1é éoqgfufii
juridiction sur la partie, qui prennent toute action disciplinaire jugée nécessaire contre le capitaine,
contre tout autre individu impliqué et, | e cas éc|

18.6. Courses de pénalité

Descour ses de pénalité s on-tessag dtseiorbleséasPRasesd, P2on | " al ir
(Balle Injouable), 24 . @oueur rentrant sur le terrain sans autorisation), 26.65" entr ai ner sur |
Pénalités pour contravention), 28(Arrétde la balle), 28.3Casques de protection des chasseurs), 41

(Jeu Déloyal) et 4@.e comportement des joueurs).

I y a toutefois des | imitations sur 1B3ehléest ri but i ol
Lois23.3( Le Ri coc hceard),25.7€¢ €£Ebnpasai ntes i mposées au cour el
28.3(Casques de protection des chasseusd)Balle Doublég)41.14 Batteur qui endommage la piste

) et 41.15 Frappeur qui rentre dans la zone protégée

18.7. Courses marquées pour une touche
Des courses sont marquées pour une touche selon la Loi 19 (La Touche).

18.8. Courses marquées quand un batteur est éliminé

Lors de | " éliminati on Ildseourkes derpénalitattribué ast ael banheeouou
| " autre €équipe sont maintenues. Aucune autre cour:
sauf dans les cas suivants.

18.8.1 Si le batteur eglliminé pourObstructiorR Q @hasseyrtouteslescoursesachevéesavant

I * é1 i miomat iégrml ement achceotrtdeé.e sCeap d n déagoutle,p es ia I[l'aob st i
distractionempéchait un arrét de volée, aucune course autre quepdésn al i t €s n’ est accor
| " équipe a | a batte.

18.8.2 Si le batteur est éliminé podors Jeptoutes les courses achevées avant que le guichet ne soit
brisélégitimements ont égal ement achcaotrtdet.e sCep dn dagruti ,p ed aan d al e
frapper assi st é d’ un Horelesemnlaloi 2565 Eiminagiongt aomportement

d’'"un batteur etadeusencecwuseuadhevée par | e cour el
accordée.

18.9. Courses marquées lors d’une Balle Morte autrement que lors de I'élimination d'un batteur

Quand | a balle devient Morte pour toute raison aul
annoncée Morte par un arbitre, sauf dispositioontraireprévue par les Lois, toutes courses de

pénalitéattribuées a I'une ou l'autre équipe sont marquédsnoter cependant les conditions sle

Lois 23.3 (Le Ricochet n'est mazordg et 28.3 (Casques de protection des chasseurs).

L'’ équipe a |l a battde: est ¢égal ement cr éditée
- toute coursecomplétéeparlesbatteursavantl * i n ouil d @ m th oBalle Mortd e
-la course en cours, si les batteurs se sont déja croisésaumainent | * i nci dent ou
| "annonce de Balle Morte. A noter en particuld]

Loi41.5.8(Distraction, duperie ou obstruction volontaire des batteurs).
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18.10. Attribution des courses marquées
Sauf indication contraire ailleurs dans les Lois,
18.10.1 Si l a balle est frappée avec | a batte, tol
sont créditées au frappeur, sauf dans les cas suivants
- si5 courses de pénalité soattribuées elles songnregistréessomme Courses de Pénalité

-l a pénalité d’' un enregistréaecomme Qourse Divea ut e e st
18.10. 2 Si la balle n’ est pearsgisttes@mnpedarsepder | a bat t |
PEnalité, Percées, Ricochets, Fautes ou Balles | nj
donne | ieu a des Percées ou des Ri coenmegittrée, seul e |

comme tel; et les autres courses commerBée ou Ricochet, le cas échéant.

18.10.3 Sont comptabilisées contre le lanceur toutes les courses qui sont marquées
- par le frappeur
-pour | a upefautel i t &€ d’
-pour | a upeéallainjounbée. d’

18.11. Un batteur regagne sa base d'origine
18.11.1 Quand le frappeur est éliminé selon une des circonstances de 18.11.1.1 a 18.4k4s6@s,
le batteur non éliminé doit regagner sa bakerigine.
18.11.1.1 Elimination selon 25.6.4 ou 25.&S6rinationet compor t e meetde d’ un ba
son coureur).
18.11.1.2 Brisé.
18.11.1.3 Délogé.
18.11.1.4 Balle Doublée.
18.11.1.5 Jambe Devant Guichet.
18.11.1.6 AuteElimination.
18.11.1.7 Arrét de Volée.
18.11.1.8 Obstruction d'un chasseur, ou l'obstructionadistractionempéche que le frappeur
ne soit pagliminé par arrét de volée.

18.11.2 Lebatteursregagnenfeurbased * or i gi ne uni quement dans | es cas
18.11.2.1 Une touche estarquée sauf si elle s'est produite suite a une mauvaise relance ou
une action volontaire de la part d'un chasseur (voir la Loi 19.8).
18.11.2.2 Des courses sont annulées pour une raison quelconque.
18.11.2.3 Les batteurs décident d'ainsi faire séénconditions ddéa Loi 41.5 (Distraction,
duperie ou obstruction volontaire des batteurs).

18.12. Un batteur regagne la base d'ou il est parti
18.12.1 Quand un batteur eétiminé selon un des alinéas 18.12.1.1 a 18.12.1d@ssous, le batteur
non-éliminé doit regagner la base qu'il vient de quitter, mais seulement si les batteurs ne se sont pas
déja croisés au moment de l'incident donnant lieu a I'élimination. Par contre, dans le cas ou des courses
sont a annuler, le batteur neéliminé doitrgyagner sa base d’'origine.
18.12.1.10bstructbn de chasseudans le cas oudbstruction ai ladistractionn'empéche pas
que le batteur soit éliminé par arrét de volée.
18.12.1.2Hors jey sauf &l s'agit cesLois 25.6.40u25.66E| i mi nati on et compor |
batteur et de son coureur).
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18.12.2 Si, pendant qu'une course est en cours, la balle devient Morte pour toute raison autre que

I'élimination d'un batteur, les batteurs doivent regagner les bases qu'ils viennent deruitais

uniguement s'ils ne sont pas déja croisés au moment ou la balle est deMonte Par contre, dans

|l e cas ou une des conditions de 18.11.2.1 a 18.11
bases d’'origine.

LOI19 LATOUCHE

19.1. Fixer les limites du terrain

19. 1.1 Avant |l e tirage au sort, |l es arbitres se m
durée de la partieVoir la LoR.3.1.4 (Consultations avec lespitaines).

19. 1.2 La touche doit étre déé&dmdmre e deiltl ea fla'ciomt
terrain de jeu, a tout moment de la partie.

19.2. Définition et marquage de la touche

19.2.1 Si possible, la touche est indiquée par une ligne blanche continue ou par un objet en contact avec

le sol.

19.2.2 Si la touchest indiquée par une ligne blanche,
19.2.2.1 le bord de la ligne le plus proche de la piste est considéré comme la limite de la touche
19.2.2.2 tout objet tel drapeau, poteau ou barriére dont le seul objet est de mettre en évidence
la ligne marquée parter e, doit étre placé a | ' exménei eur de
comme ligne de touche.

19.2.3 Si la touche est indiquée par un objet en contact avec le sol, la limite de la touche est la base de

|l " objet I a plus proche de | a piste.

1924S” il n’y a ni | igne blanche ni objets pour offr

objets tels drapeaux, poteaux ou barrieres pour indiquer des points spécifiques le long de la limite du

terrain. Ainsi la touche est considérée comme ladignoite imaginaire entre deux points de marquage

adjacents.

19.2.5 Une touche qui ne peut pas étre identifiée suivant les alinéas 19.2.2, 19.2.3 ou 18e3dusi

sera définie par les arbitres avant le tirage au sort.

19.2.6 Aucun obstaclesetrouvat | ' i nt éri eur du terrain de jeu, sa
crdessous, n'est considéré comme une borne de toucl
avant le tirage au sor¥oir la LoR.3.1.4 (Consultations avec lempitaines).

19.2.7 Une personnein animalou unobjetr e nt r ant sur | e terrain pendant

pas considéré comme une borne de touche sauf décision contraire de la part des arbitres au moment ou
la balle touche la personné ' a nolu lholget Les arbitres doivenirendre une nouvellelécisiona
chaque fois qu’ unVoir également la Lod26.4.2.12 §Aanornze de Balla Morte).

19.3. Restaurer les limites du terrain

Si un objet solide utilisé pour définir la touchst déplacé pour quelque raison que ce soit pendant le
jeu, alors

19.3.1latoucheellmé me n’' est pas pourtant dépl acée

19. 3.2 | " objet doit étre r ejsilaballaessenjewilfaltcagendde’ or i gi |
gu’' el l e devienne Mort

19. 3.3 si une partie d une barriere ou autre bali:
enlevée du terrain de jeu dés que possiple s i |l a balle est en |jeu, il fau
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19.4. Balle atterrie au-dela de la touche
19.4.1 Une balle en jeu est considérée comme atterrigle@ld de la touche si elle rentre en contact
avec:
-la l'igne de | a touche ou un objet gquelconque
- ou le sol atdela de la touche
- ou tout objet luiméme atterri audela de la touche.
19.4.2 Une balle en jeu est considérée comme atterrielela de la touche
- si un chasseur, lunéme atterri audela de la touche selon alinéa 19.&deissous, rentre en
contact avec la balle

-ous i un chasseur, ayant attrapé | a batelae a | i
de |l a touche, toujours en contact avec | a ball
19.5. Chasseur atterri au-dela de la touche
19.5.1 Un chasseuseconsidéré comme atterri adela de la touche si une part quelconque de son
corps rentre en contactavet’ | mporte | equel des suivants
- la ligne de touche ou tout objet qui sert a indiquer la touche
- le sol audela de la touche
- tout objet qui se trouve en contact avec le soldela de la touche
- un autre chasseur letméme atterriaud el a de | a touche, S i | " arbitr
des chasseurs avait | "intention que | e contact
195. 2 Un chasseur qui n'est pas en cont adethdeavec | e

la touche si, avant de toucher la balle, son ultime contact avec le sol aprés que la balle soit servie par le
l anceur n’ était padutagrain.i érement a | ' intérieur
19.6. Courses accordées pour une touche

19.6.1 Avant |l e tirage au sort, |l es arbitres se m
courses a accorder pour les touches. En fixant ce nombre, les arbitres tiennent compteaatélaep

habituelle au stade.

19. 6.2 Sauf accor d c o ndessas)6rcaurses sont\aaardées pbdurauhei néa 19 .
Toucheb ; et 4 courses pour une Touche 4. Voir également 19iéssous.

19.7. Courses marquées pour une touche
19.7.1 Une Touche 6 est marquée uniquement bilée :
- atterrit directementaud el a de | a touche sans avoir été en
terrain de jeu

- et si elle est frappée par la batte.

Ce score s'appli que emténnetavgcwachasseura bal l e a ét é
19.7.2 Une Touche 4 est marquée si une balle, atteutdela de la touche
-frappée par | a batte ou pas, a préalabl ement ¢
de jeu
-ou n'a pas ¢été.frappée par | a batte
19 7. 3 Sauf dans | es ci r c aessousaquancune tauéhe esinargueee,a | ' al |
| " équipe a |l a batte est accordée | e nombre de cou

19.7.3.1 les coursexccordes a la touche
19.7.3.2 le nombre de courses effectuées par les batteurs, y compris la course en cours si les
batteurs se sont croisés avant le passage de la balle en touche.
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19. 7.4 Quand | e nombr e dedessusestsupeseuraenornbneddurses| i n é a

delatouche,celuci r empl ace | a touche pour | > application c
d'ou il est parti).

19. 7.5 L'attribution des courses de pénalité a |’
touche.

19.8. Relance qui échappe aux chasseurs ou action délibérée de la part d’un chasseur
Si |l a touche résulte d une relance qui échappe au:
les coursesuivantes sont marquées

- touteslescourses de pénalitattribuées a lI'une ou l'autre des équipes

- plusle nombre de courses pour la touche

- plusles courses effectuées par les batteurs, ainsi que la course en cours si les batteurs se sont

déja croisés au moment de la relance ou autre action.

La Loi 18.12. (Un batteur regagne labade’ ou i | e st padirdd mojensdelawlpice que a
ou autre action.

LOI20 BALLE MORTE

20.1. La balle est Morte
20.1.1 La balle devient Morte dés que
20.1.1.1 elleeposed ' ufac@ndéfinitive danslesmainsdu gardiende guichet ou ddanceut
20.1.1.2 elle sort en touch&oir la Loil9.7 (Courses marquées pour une touche).
20.1.1.3unbatteurest | i mi né. La balle est considérée Mort
donne lieu a |’ élimination.
20.1.14 jouéeou non, ellesecoinceentre labatte et le corpsd ' batteur ou entre des
éléments de son habillement ou de séquipement.
20.1.1.5 jouémunon,elleselogedansl ' h a b ioull 'eéng witdp’ewnme nkipat t eur
dansl * h a b id’|aditne n t
20.1.1.6 selon les Lois 24.4 (Joueur rentrant sur le terrain sans autorisation) ou 28.2 (Arrét
de |l a balle) il y a une action qui donne Il i eu
compte pas dans Isérie.
20.1.1.7 il y a uneffraction dela Loi 28.3 (Casques de protection desasseurs).
20118 | a partie est ter minée lalataXx9 (HindelapartiegJ.es man
20.1.2 LdalleestconsidéréecommeMorte dés que’l a r lwGtélanceuresc er t ai n que | ' équi
chasse ainsi que les deux batteurs ont cessé de la considérer comme éjant en

20.2. Balle au repos
Seul |l "arbitre peut décider quand | a balle est au

20.3. Annonce SERIE ou ARRET

Ni |’ ann ¥ortateol B4 Rrndhce(SERIE ni | ’ a n Vioir ia bod2. 2ARRECE  (

d’ ARRdSteffectuéavant que |l a balle ne devi-gessossou Mor t e, S
Il > al i néessos0. 4 ci

20.4. Arbitre annongant et signalant Balle Morte
20. 4.1 Quand |l a balle est -dkeeswamnsuye | Marrthe tsel crdtlé’ 4|
annmcer et signaler Balle Morjowurs ' il est nécessair

Les Lois de Cricket — Code 2017 — 3™ édition, 2022
32



20.4.2Deés que'un ou l'autre des arbitres signale Balle Mosi&don 20.4.2.1 & 20.4.2.14dgssous, la
balle devient Morte a partir du moment de I'incident qui rend la balle Morte. Cependant, dans les cas ou
la Loi exige que le signal soit retardé afire I'équige nonfautive ne soit pas désavantagéesoit la Loi
257Contraintes i mpos ées,sailalLoc3d.dfowses mamduées suitd aruaep pe ur )
balle valablement doubléesoit la Loi 41.2.1J€u déloyalsoit la Loi 42.1.Z0omportement
inadmissiblg¢—la balle devient Morte a partir de I'annonéecet effet.
L' uonl ' a desarbigresdoit annoncerBalleMorte quand
20.4.2.1 ' a rirkervient en cas de jedéloyal.
20.4.2.2 un joueur ou un arbitre semble étre gravemaetsé.
20.4.2.3 ' a rqghittetsa pesition habituelle powonsultation.
2 0. 4. Dulebdelxtémainsdu guichetdufrappeurtombentavantquel e f rappeur n
possibilité de jouela balle
20.4.2.5 ldrappeurn ' @asprét arecevoirlaballeet, silaballeestl anc é @, e gpasdd ke
laj ouer . Pour peu que | " arbitre soit satisfait
pas étre prét, |l a balle ndelacséienpt e pas comme |’
20.4.2.6 le frappeur est distrait, par tnuit ou un mouvement quelconqueu tout autrement,
alors qu'il s'"appréte a recevoir ou pendant qu
source de la distraction proviedel ' i n td&erraircoudr’ a i Mdirégalensent alinéa
20427cdessous. La ball e ndeshalesdelsé&iee pas comme | ' ur
20.4.2.7 il y a une tentative volontaire de distraire selon les Lois 41.4 (Tentative volontaire de
distraire le frappeur) ou 41.5 (Distraction, duperie ou obstruction voloatiirfrappeur).La
ballenecomptepas commeé ' wesleallesdelasérie.
20.4.2.8 le lanceur laisse tomber la balle involontairement avesgnéce.
20.4.2.9e lanceu jette la balle vers le guichet du frappeur avant le service
20.4.2.10aballene sort pasdelamaindulanceurpourtouteraisonautreq u’ une tent ati ve
d’ él i mi ner -frappeubpartHoreJeu seldmloond1.16I(e nonfrappeur quitte sa
baseprématurémen).
20.4.2. 111 ’ a rconkidéere gue la balle en jeu ne peut étre récupérée.
20.4.212 ' ar bi t r e'une des équipdsétéalésgvantagée par une personne, un
animal ou un objet sur le terrain de jeu. Cependant si I'un des arbitres considére que la balle
aurait atteint la touchesi l'incident n'avait pas eu liela toucheest accordée. Voir la Loi 19.2.7
(Définition et maiquage de la touche).
20.4.2.13e frappeur essaiealjouer la ballenais aucune partide sa personnei de sa batte
n'est pasen contact avec le sol derriére la ligne de pied (voir la Loi 6.1)
20.4.2.141 ’ a rebtbMiige de faire ainsuivant la dispositiode Loisqui ne sont paspécifiées
ci-dessus.

20.5. La balle revient en jeu
La balle cesse d'étre Mortec'estad i r e qu’ e | | -dorsque le laneaurtconamence sa u
course d’' él andeow,ousg'siel dn'éd ama son action de serv

20.6. Balle Morte — décision ne peut pas étre revoquée
Une fois qu'une balle soit annoncée Morte, aucune révocation ne peut remettre la balle en jeu pour le
lancer en question.
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20.7. Balle Morte - balle considérée comme faisant partie de lasérie
20.7.1 Quand une balle servie est annoncée Morte ou est c@éndacomme telle, alors, sauf dans

|l es circonstanceaessodse | ' alinéa 20.6.2 ci
20.7.1.1 ellenecomptepascommeuneballedelasériesilefrappeurn 'paas eu | " opportu
de lajouer.

20.7.1.2 sauf en cas de Faute ou Balle Injouable esleonsidéréecommeballevalablesile
frappeuraeul ' o p p o r t jouerj et sduf sklen alinéa 20.4.2.6dassus etesLois
24.4(Joueur rentrant sur le terrain sans autorisation), 2&&ét de la balle), 41.@Tentative
volontaire de distraire Iérappeur) et 41.9Distraction, duperie ou obstruction volontaides
batteurs).
207. 2 Sel on | ' -ddsdus lalballehdcompte pas HBansla série que si les deux
conditions de ne pas avoir tenté de jouer la balle et ne pas avoaisten valable pour étre prét
soient satisfaites. Sinon, la balle est valable.

LOlI21  FAUTE

21.1. Mode de service

21.1.1 L'arbitres ' i n Buolr’men tdelanteurdeseservirde lamaindroite ou dela main gauche et

de quel cbté du guichdau-dessus ou autour) il va lancer, et il en informé&&ppeur.

Il s’ agit de jeu déloyal si |l e Il anceur ne prévien:
un tel cas, | arbitre annonce et signale Faute.

21.1.2 Le service a la cuillere eterdit, sauf par accord spécifique avant le débutalpartie.

21.2. Service valide — le bras

Afin qu’un mouvement du bras soit adjugé valide, |
Pour ce qui est du mouvement du bras, un service est valide si, une fois le bras arrivé a hauteur de

| > épaul e au moment du servi ce,tolmmpiemnedtapanirdest pas

cemomenf usqu’ au | dacher de |l a balle de | a main. Cett e
de tourner le poignet au cours du mouvement de service.

Bien que ce soit | ' ar fedpansabilitéqintipale devaigepur lancer daeti port.
égard, cette Loi n’'interdit pas a |’ " arbitre cb6té |

la balle a été jetée.

21.3. Balle jetée ou service a la cuillere — action de la part des arbitres

21.3.1 Si, apres la rentrée du lanceur dans sa foulée de secvicedavisdel'unoudel ' adesr e
arbitresquelaballeaété jetée ou, sauf accord préalable selon21.1:d@ssus, qu’'il s’ agit
la cuillerel ' a rdbitatnmeoncer et signaler Faute et, une fois
laraisonpour ' annonce.
L arbitre coté:l anceur doit ensuite
-avertir |e lanceur qu’'il s’agit d"  un premier ¢
s'applique a ceanceur pendant ce qui reste de la manchecenrs
-informer | e capitaine de |’ équipe a |l a chasse
-informer | es batteurs au guichet de ce qui s’ €
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21.3.2SI ' auh ' a desarbitresconsidereque,danscette mémemancheun secondservice est jeté

par le méme lanceur ou, sauf accord préalable selon21.4d2ecs sus, qu’'il s’ agit d’'u

cuillere,l ’ a rahnortce e¢ signale Faute et, une fois la balle Morte, il informe l'autre arbitre de la

rac son pour | > annonce.

L arbitre coté: |l anceur doit ensuite
-ordonner au capitaine de | ’'équipe a | a chasse
cours doit étre compl étée, | e cas échéant, par
précédenteet qui par conséquent n’a pas | e droit de

plus le droit de lancer durant la manche en cours
- informerlesbatteurset, désque possible)e capitainedel * é galaibaite, de ce qui s'est
produit.
21.3.3Dés que possible apres la fin de la partie, les deux arbitres préparent ensemble un eapport
| 7 i ntderesponsabiglel ' é qui p e d wtodte aworté officialles qui prennent toute
action disciplinaire nécessaire contre le capitacemtre tout autre individu impliqué et, le cas échéant,
contre |’ équipe concernée.

21.4. Lanceur qui jette la balle vers le guichet du frappeur avant le service

Si le lanceur jette la balle vers le guichet du frappeur avant d'entrer dans sa foulée de $lemeiciagit
pas de Faute et la procédure indiquée a I'alinéa 2Xdesbus ne s'applique pas. Cependant 'arbitre
annonce et signale Balle Morte (voir la Loi 20.4.2.9).

21.5 Service valide - position des pieds
En ce qui concerne le positionnement désds du lanceur, un service est valide si, lors de la foulée
de service
21.5.1 lepiedarriéredu lanceurtombeal
guichet, mais sans toucher cetigne
21.5.2 le pied avant du lanceur tombgec une partie du pied, soit atterrie soit levée

- sur le méme c6té de la ligne imaginaire tracée entre les piquets centraux que celui défini en

alinéa 21.5.1 etlessuset

- derriére la ligne deied.
Si | " arbitre cd6té | anceur n’est pas satisfait du
annonce et signale FauteoirlaLod 1 . 8 (Lancer voPedAva®)i re d’ une Faut e

i n tdélalignede a6tédu cété de son approche au

21.6. Lanceur qui casse le guichet du non-frappeur

L’ unawturd "des arbitres doit annoncer et signaler F
d’ él i mi 4frappeurlpaur Hors Jeu seldamlLoi38.3(Le nonfrappeur quitte sa base

prématurément), le lanceur casse le guichet du fi@ppeur aprés que la lia soit rentrée en jeu mais

avant d’'achever | e premier pas apres |l a foul ée de
Cette procédure s’ appliqgue égal ement dans | e cas
appartenant tombe sur le guichet et le casse. Voir Annexe A.120l80.4.2.8, 20.4.20 (Arbitre
annongant et signalantBalMor t e) et 21. 12 s’ appliquent.

21.7. Balle lancée avec plus d’un rebond, roulant sur le sol ou rebond hors la piste
L’arbitre annonce et s cogeattanient et Bamsiavodr tosché labatte oublea | | e , |
corps du frappeur
-rebondit plus d’ unesolavand!’ eat ft miigmedie geichretodu | e s ur | e
frappeur ou
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- rebondit entierement ou partiellement hors la piste, telle que définidaebha 6.1 (Dimensions
de | a piste), avant d’'atteindre |l a |igne de pi
artificielle, ceter e gl e s’ applique a toute balle qui rebc
la surface artificielle.

21.8. Balle qui oblige le frappeur de sortir de la piste ou qui s’arréte devant le guichet du frappeur

Si une balle | ancée par | e | anceuousidaballe estsitlom dev ant
de la piste que le frappeur serait obligé de quitter la piste afin d'essayer de la frapper (voir la i 25.8

Droit du frappeur & jouer la balieet si cette balle n‘a pas paravant touché la batte ou le corps du

frappeur,alorsl ' a rdbitiahnoneer et signaldfaute et immédiatemenannoncer et signaldBalle

Morte.

21.9. Chasseur qui intercepte un service

Si, sauf dans la situation décrjar la Loi 27.3 (Position du gardienglgchet), une balle, lancée par le

|l anceur, touche une part de | a personne d’un chas:
personne du frappeur soit de dépasser les guichets du frappetrar bi t re doit annoncer
et immédiatement annoncer et signaler Balle Morte.

21.10. Balle qui rebondit au-dessus de la téte du frappeur
L”"arbitre doit annoncer et signaler Fautseraldans | e
passé atdessus de la téte du frappesr’ | | debout & la lgmetde pied

21.11. Annonce de Faute pour infraction d’autres Lois
Outre les cas présentésaessus, Faute est annoncée et signalée comme prévu par les Lois suivantes :
Loi 27.3 Position du gardien de guichet
Loi 28.4 Limitation des chasseurs cété fermé
Loi285Chasseurs ne doivent pas s’'empi éter sur | a
Loi 41.6- Lancer dangereux et déloyal de balles a rebond court
Loi 41.7- Lancer dangereux et déloyal de balles sans rebond
Loi4l8Lancer vol ontPedAvent d’ une Faut e

21.12. Révocation d'une annonce de Faute
Un arbitre doit annuler son annoncke Faute si Balle Morte est annoncée selon les Lois 20,4.2.4
20.4.2.5, 20.4.2.€0.4.28 ou 20.4.2.1@Arbitre annoncant et signalant BaNéorte).

21.13. Faute plus importante que Balle Injouable
A tout moment, une annonce de Faute pVoielaldbi pri ori t
22.1 (Juger wune Balle Injouable) et 22.2 (Annonce

21.14. Balle n'est pas Morte
La balle ne devient pas Morteo r sanndnee dke Faute.

21.15. Pénalité pour Faute

Une pénalité d'une course est attribuée i mmédiat el
de | a Faute, |l a pénalité s’ appligue méme si un ba
Elle est ajoutée a toutes autres courses maggs, tout nombre de courses de touche et toutes autres

courses de pénalitattribuées.
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21.16. Courses résultant d’une Faute — méthode de notation
La pénalité d’une c o urestregistgeeen tant gus Colrsedivaldeautey e Faut e

comptabilisée contre | e | anceatribuéeSi ad’l d wtnree so uc d U ra
des équipes elles soenregistrésselonlaLoi 41.7 (Courses de pénalité). Toutes les courses
achevéesparlesbatter s, ou résul tant d’une touche, sont r aj

été frappée par la batte ; sinon, elles sont enregistrées en tant que Percée ou Ricochet, le cas
échéant.

21.17. Faute ne compte pas
Une Faute ne compte pas comme une bdkida sérieVoir la Loil7.3 (Validité des balles).

21.18. Elimination sur Faute
Lors de | " annonce de Faut e, aucun des batteurs ne
Doubl ée), 37 (Obstruction d’un Chasseur) ou 38 (H

LOI22  BALLE INJOUABLE

22.1. Juger une Balle Injouable

22.1.1 Si |l e lanceur sert une balle, qui n''est pa
définition addssaduanéal 22bdl.12e cpasse hor setrduge port éce
ou la ou il se trouvait a n'importe quel momesgirés la mise en jeu de la ballet si elle aurait

égal ement été hors de sa portée s’'il eétait resté
22.1.2 La balle est jugée comme hors de portée du frappeurssalle est suffisamment pres pour étre

frappée avec la batte en utilisant une frappe normale.

22.2. Annonce et signal d’'une Balle Injouable

Si |l "arbitre considére qu’'un service est I|Injouabl
dépasse le guichet du frappeur. La balle est, cependant, Injouable a partir du moment ou le lanceur
rentre dans sa foul ée de service, bien que |’ anno

passe le guichet.

22.3. Annulation d’annonce de Balle Injouable

22.3.1 L’'arbitre annule | " annonce de Balle I njoual
chasseur, il y a un contact entre la balle et la batte ou le corps du frappeur.
22.3.2 L'arbitre annul e 1iceastanooncé EautéorlaBal | e | nj oua

Loi21.13(Faute plus importante que Balle Injouable).

22.4. Service n’est pas Injouable

22.4.1 L'arbitre ne doit pas juger un service comme étant Injouable si le frappeur, en se déplacant,
soit faiten sorteque labak passe hors de portée,-dessass que déf
soit met la balle a sa portée suffisamment pour étre en mesure de la frapper en utilisant une
frappe normale.

22.4.2 L'arbitre ne doit pas juger un service comme étant Injouable siléatbathe la batte ou le corps

du batteur, mais uniqguement au moment ou la balkpasse le frappeur.
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22.5. Balle n'est pas Morte
La balle ne devient pas Morteo r sanndree de Balle Injouable.

22.6. Pénalité pour une Balle Injouable

Unepénalitdd' une course est attribuée i mmédi atement a |
de | " annonce denl®Blad 2 .e3,| ng otutadbleénal ité s’ applique
éliminé, et elle est ajoutée a toutes les autres courses marqugtsjt nombre de courses de touche et

a toutes autres courses de pénalité accordées.

22.7. Courses résultant d’une Balle Injouable — méthode de notation

Toutes | es courses achevées par |l es batteurs ou | |
enregistrétee n t ant que Balles I njouables. A |’ exception
toutes | es courses qui résultent d’ une Balle I njo

22.8. Balle Injouable ne compte pas
Une Balle Injouable ne compte pas comme une balle de |la S&riela Loil7.3 (Validité des balles).

22.9. Elimination sur Balle Injouable
Lors de | " annonce de Ball e | nréfinongsabfbenlesaucun des b
Lois35(Auto€ | i mi nati on), 37 (Obstruction d’un Chasseur)

LOI23  PERCEE ET RICOCHET

23.1. La Percée

Si la balle, lancée par le lanceur, sans étre annoncée comme Injouable, dépasse le frappeur sans toucher

ni sa batte ni son corps, toute course effectuée par les batteurs de ce serviemna@mbre de courses

de touche, esenregistréeen tantquePercéeau b énéfice de | ' équipe a | a be
Si Faute a été annoncée, | a pénalité d’'une course

23.2. Le Ricochet
23.2.1 Si |l a ball e, |l ancée par |l e | anceur, touche
uni gque meditrdé corsiderelque e frappeur a

soit tenté de jouer la balle avec sa batte

soit essaye d'éviter d'étre touché par la balle.

23.2.2 Si |l "arbitre est satisfait du fait que | ' ul
marquées comme Ssuit :
232. 2.1 S'il y a

Soit pas de contact ultérieur avec la batte du frappeur ou avec sa personne
Soit uniguement un contact involontaire avec la batte ou la personne du frappeur

|l es courses achevées par | es batt euellessont ou | e n
rajoutées

- au score du frappeur en cas de contact ultérieur avec la batte ou sinon

-a | " équipe a |l a badessoms.sel on | " alinéa 23. 2.

23.2.2.2 Si le frappeur effectue une deuxieme frappe volontaire et Iégale, les Lois 34.3 (Balle
valablement doublée) et 34.4 (Courses marquées suite a une balle valablement doublée)
s’ appliquent
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23.2.3 Les courses en 23.2.2 Hessus, sauf dans les aaselles sont rajoutées au score du frappeur,
sontenregistréesommeRcochets.
Si Faute a été annoncée, | a pénalité d’'une course

23.3. Le Ricochet n’est pas accordé

Si |l "arbitre considére qu’' aucune deRcochetsmedsont i ons d
pasaccores.
Si la balle ne devient pas Morte pour toute autre
Balle Morte dés que la ballgtaint la touche ou dés que la premiére course est achevée.
Ensuite | "arbitre doit

- annuler la course ou la touche

-renvoyer | es batteurs a | eur base d’'origine

- signhaler Faute aux scoreurs, le cas échéant
- attribuer 5 courses de pénalité, le cas échéasauf dans le cas des courses de pénalité
imposées sous Loi 28.3 (Casques de protection des chasseurs).

LOI24  ABSENCE D’UN CHASSEUR ; REMPLACANTS

24.1. Remplagants

24.1.1 Les arbitres peuvent autoriser un remplacant pour un chasseur
24.1.1.1 s'ils constatent qu’un joueur s’ est b
pendant la partie, ou
24.1.1.2 pour toute autre raison qui leur semble valable.

Dans tout autre cas de figure, un remplacant n’ es:

24.1.2 Un remplgant ne peut ni lancer ni évoluer comme capitaine mais peut, uniquement avec

| "accord préalable des arbitres, évol42®LPoigt mme ga

supplémentaires au sujet des infractions ieeaux 3 et 4).

2413 Unjoueuf i gurant sur |l a |iste de | équipe peut | an

remplacant agissargour lui, sous réserve de 24.2, 24.3 et la Loi 42.4 (Infractions NiveBéfinition et

actions de la part des arbitres).

24.2. Chasseur absent ou qui sort du terrain

24.2.1 Un joueyragissant en tant que chassequi franchit momentanément la ligne de touche ne

s'’absente pas et dans |l e cadre de cette Loi n"a p

24.2.2 Si un chasseur ne se présente pas sur le terrain sdélan de partie soit a tout autre moment

du match, ou s’'il quitte | e terrain en cours de |
24.2.2.1 un des arbitres doit étre informé de la raison de son absence.
24.2.2.2 il ne doit pas rentrer sur | e terrain
| > autorisation de | > arbitre. Voir 24.4. L’ arbi
24.2.2.3 il ne peut | ancer son retour qu’ apr
p é l e que

a

riode connue comme Temps d’' Ab3fagh2/et24.2 |
24.2.3 Le Temps d’' Absence non purgé est | imiteée a !
24. 2.4 Si un joueur quitte | e terrain avant de pu
comme Temps d’ Absence non purge.

24.2.5 Un joueur ne peut lanceravantequ t out son Temps d’ Absence ne soi
absence du terrain, la durée du temps de jeu pendant laquelle il est absent est ajoutée a tout Temps

d’" Absence non purgé, sous réserve de | "alinéa 24.
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24.2.6 Lors d'une dutéerept i dadiimpe éduweTemms d’ Ab:
24.2.6.1 |l e chasseur qui était sur | e terrain
la reprise du jeu, osison équipe est désormais a la batte.
24.2.6.2 le thpeasesurqluie nheérain au début de |
est désormais capable de jouer et rentre sur le terrain lors de la reprise du jsis@u équipe
est désormais a | a batte. La péritoideen eantlir’earl kei t
n'"est pas déduite du Temps d’' Absence a purger.

24. 2.7 Tout Temps d’' Absence non purgé est reporté

cas échéant.

24. 2.8 Dans |l e cas d’un chasseuwortalod2.L£(mftacticneup abl e

Niveau 3 Définition et actions de |l a part des arbitre

| " exclusion n’'est pas ajouté au Temps d’' Absence n.

d’' exc lermgée.on t

24.2.9 Dans | e cas d’un rempl ac¢aWNdirlada424 est coupabl

(Infractions Niveau 3Définition et actions de la part des arbitres))

24.2.9.1 Le temps qu’ il passe bhsajoustadTempser r ai n
d’' Absence non purgé si |l e joueur nommé rentre
Cependant, | e temps passé hors du terrain avan
commeTemps d’' Absence nom Ipualgiénéasao24. 23 erve d

24.2.9.2 Si |l e joueur nommé ne rentre pas sur

période entiére de son absence est traitée com
minutes.

24.3. Temps d’Absence non imposé

Un joueur nommé qui s’'absente n’encourt aucun Tem
24.3.1 s’ il a recu un coup externe pendant | a par:
terrain soit de ne pas pouvoir rentrer surtksrain.

24.3.2 si l es arbitres jugent gque | e joueur s’'est

parfaitement admissiblesaufun malaise ou blessure interne.

24.4. Joueur rentrant sur le terrain sans autorisation
Siunjoueurrentresu | e t errain en cont regre enrcdntach avecthdallé quial i n é &
est en jeu la balle est déclarée Morte immédiatement.

- Les arbitres signalent aux scoreurs Faute or Balle Injouable, le cas échéant

-L” arbitre atténbhlbetB aolbtrségasigdge p |l a batte.

- Les courses marquées par les batteurs sont enregistrées, y compris la course en cours si les

batteurs se sont croisés au moment de | ’'incidece
- La balle ne fait pas partie de la série.

-L” arbitre en i,nfloer nteapsiotnaicnoel ldeegu€ équi pe a | a
possible, | e capitaine de | ' équipe a | a batte
- Dés que possible aprés la fin de la partie les deux arbitres préparent ensemble un rapport sur

|l "incitdenti anldunresponsable de |’ équipe a | a
responsable de la partie, qui prennent toute action jugée appropriée contre le capitaine,

contre tout autre individu impliqué et, |l e cas
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LOI25 TOUR DE FRAPPE D’UN FRAPPEUR ; COUREURS

25.1. Droit d’agir en tant que batteur ou coureur

Seul un joueur qui figure su
coureur; et, sous réserve des alinéas 25.3 et 2552, u t [
remplacer en tant que chasseur.

r |l iste présent ée |
e faire méme si aupar .

25.2. Début d’un tour de frappe

Le tour de frappe des deux premiers batteurs, tout comme celui de tout nouveau batteur a la reprise du

jeu aprés |’ annonce d’ ARRET, commence | ors de |’ a
un batteur esttonsidérécomme ayant o mmencé son tour de frappe dés (!

25.3. Contraintes sur un batteur qui débute son tour de frappe

25. 3.1 Un membre de |’ équipe a |l a batte qui a tou,
(Chasseur absent ou qui sort du terrain)) ne peut pas batter ni agir comme coureur avant que la totalité
desonTemps d’' Absence ne soit purgée. Cependant , mé m

complétement purgé, un joueur peut batter a partir du moment ol son équipe totalise 5 éliminations.
25.3.2 Le Temps d’' Absence d’' un peadailetempdedejel’ équi pe
normal, sous réserve des alinéas 25.3.2.1 et 25.3.2.2.
25.3. 2.1 Le temps écoul & pendant qu’un joueur
infraction de Niveau 3 (voir la Loi 42ldftactions Niveau 3Définition et actions dé& part des
arbitres)) ne compte pas pour purger son Temps

25.3.2.2 Lors d'une interrupti on -némeinfcdmeue, a p
|l "arbitre qu’il est désormais capabl edute jouer
du Temps d’ Absence a purger.
25.3.3Si la fin d une manche arrive avant que tout | e
d’' Absence qui reste est reporté aux manches suiva

25.4. Batteur qui se retire
25.4.1Un batteur peut se retirer & tout moment de son tour de frappe lorsque la balle est Morte. Avant

d’autoriser |l a reprise de |l a partie, l es arbitres
25.4.2 Un batteur qui se retire pour cause de nsdaou de blessure ou pour tout autre cas de force
maj eur e, a |le droit de reprendre son tour de frap

raison quelconque il est enregistré comme « Retiré, invaincu ».
25.4.3 Un batteur qui se retire pour amaison autre que celles indiquées en alinéa 25.4dessus ne

peut reprendre son tour de frappe qu’'avec | " accor.
reprend pas son tour de frappe pour une raison quelconque il est enregistré comniiés &aminé ».

25. 4.4 Un batteur qui s’'est retiré et reprend son
ne peut | e faire que |l ors de | ’"élimination ou du |

25.5. Les coureurs
25.5.1 Les arbitres peuventut or i ser un coureur pour un batteur s
255.1.1 que le batteur a subi une blessure qui préjudicie sa capacité decoqrinet cel a s’ es
produit durant la partie.
255.1.20u qu'il s'agit d'une autre raison tout a fait valable.
Danst out autre cas de figure un coureur n’est pas a
25.5.2 Le joueur choisi comme coureur
25.5. 2.1 doit figurer sur |La |iste des joueurs
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255. 2.2 doit si possi bl aemmétésoertoundedrdppesicanh egtii aur

pas possible, dés qu’un batteur éliminé ait | a
remplacerimmédiatementle coureur original.

255. 2.3 ne peut étre changé sauf avec | " accord |
255. 2.4 doit s’'équiper de |l a méme protection ex!

porter une batte.
255. 2.5 ne doit pas avoir a son comptda de Temps
Loi24.2.7 (Chasseur absent ou qui quitte le terrain).

25.5.3 Le coureur est soumis aux Lois et il est traité comme un batteur sauf en cas de regle spécifique au

réle de coureurVoirlaLoB 0. 2 ( Définition de | a base d’'un batt e

25.6. Elimination et comportement d’un batteur et de son coureur

25.6.1 Un batteur qui dépend d’un coureur est soul
effectuée par son cour eur , <gnémentn pasticuliel eseélinané $i ¢ o mmi
son coureur enfreint |l es Lois 37 (Obstruction d’ u
25.6.2 Quand |l e batteur qui dépend d’un coureur e
aux pénalités applicables a toute infraction. Ceperidand ans | e cas d’ él i minati on
regles spécifiqgues des alinéas 25.6.3, 25.6.4 et

25. 6.3 Quand | e batteur qui dépend d’'  un coureur e
guiche.

25.6.4 Si |l e frappeur qui dépend d’un coureur se |

base c6té gardien de guichet au moment ou le guichet du coureur est cassé valablement, la Loi 38 (Hors
Jeu) s’ applique.
25.6.5Silefrappeurquigée nd d’' un coureur est hors de sa propr

gui chet est cassé valablement, | e frappeur est su!
39 (Délogé). Si le coureur est également hors de sa propre base cétégardiee gui chet, al or s
uni quement |l a Loi 38 (Hors Jeu) qui peut s’i mpose
25. 6.6 Si |l e frappeur qui dépend -dlé sumu <,0 ulr’eaurr b ietsrt €
-annul er toutes |l es courses en faveur de | " équi
- renvoyerles batteurs a leursbasds’ or i gi ne
-:attribuer toute pénalité de 5 courses de pénal
25.6.7 Quand un batteur qui dépend d’ un coureur n:
25.6. 7.1 il reste soumis a |aatrehentnefdtpaspa@ib st r uct
du jeu.
25.6.7.2 il doit se tenir a | "endroit indiqué
25.6.7.3 il est exposé a toute pénalité exigée par les Lois en cas de jeu déloyal de sa part,
nonobstant flaei tf apas qmudritli enedu -dgssug). (voir | > al i n

25.7. Contraintes imposées au coureur d’un frappeur

25.7.1 Si le batteur blessé est le frappeur, des que la balle rentre en jeu son coureur doit avoir une partie

de sa personne ou de sa batte eontact avec le sol derriedlal i gne de pied et y rest e
soit la balle atteigne le frappeur sdit balledépasse la ligne de pied.

25. 7.2 Si | " arbitre co6té frappeur consideére que |
alors, si la balle ne devient pas Morte immédiatement, il doit annoncer et signaler Balle Morte des que

la balle dépasse la touche ou des que la premiére course soit achevée. Cependant, il retarde son

annonce de Balle Mortevadéeil y a |l a possibilité d’ .
Ensuite |’ arbitre c6té | anceur doit
-annul er toutes |l es courses en faveur de | " équi
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-renvoyer les batteurs a leursbases or i gi ne
-attribuer toute pénalité de 5 cour pénaitétdee pénal
la Loi 28.3 (Casques de protection des chasseurs).

25.8. Droit du frappeur de jouer la balle
Une fois la balle lancée, le frappeur a le droifjaiger la balle, ou d'essayer une Iégitime deuxieme
frappe, san€tre géné par l'intervention de la part ni du gardien ni de tout autre chasseur (voir la Loi

27.5—Frappeur géné par le gardien de guichett la Loi 27.6- Gardien de guichet géné par le
batteur).

Cependant; le frappeur ne peut essayer de jouer leellie si une partie de sa batte ou de sa
personne-en contact avec le sol ou pase trouve dans les limites de la piste, telle que définie
dans la Loi 6.10imensions de la PisteSi ce n'est pas le cas au moment ou le frappeur joue la
balle, I'un ou'hutre des arbitres amonce et signale Balle Morte.

LOI26  S’ENTRAINER SUR LE TERRAIN

26.1. S’entrainer sur la piste ou sur les autres parties du carré

26.1.1 L'entrainement sur | a piste est interdit,
26. 1.2 L'entrainement est interdit sur toute autr.
journée de | a parti edesarbittes avec |’ accord préal abl

26.2. S'entrainer sur l'aire de jeu (autre que le carré)
26.2.1 Chaque journée de la partie, toutes formes d'entrainement sont permises sur l'aire du jeu
-avant le début du jeu
-apres la fin du jeu
- et pendant legpausesdéjeuner et pausegodter ou entre les manches
a condition que les arbitres soient satisfaits du fait que I'entrainement ne cause aucune détérioration
importante de |'état de I'aire de jeu.
26.2.2 Aprés | annonce JQUEAT ete mawndnteslit’ premommnce sA
uniguement que si
- seuls les chasseurs tels que définis en Annexg participent
- aucune balle autre que la balle de matoh soitutilisée
-aucun entr afi neitieuentre & earrd edla touehdanslé naéme sens que la

piste
-les arbitresseent sati sfaits qu’un tel ehabalesi nement n’
modification de sa conditiomi laLoi41.9{ent ati ve par |’ équipe a | a

temps). Si une telle infractiors constatée les sanctions prévues dans le Loi 41 doivent été
imposées et tout avertissement également appliqué a tout cas ultérieur en conformité avec les
Lois 26 et 41 (Jeu Déloyal).

26.3. Vérification de course d’élan

Un |l anceur a | e droit de procéder a |l a vérificati
satisfaits que cel aT ennteantfirved gmaer pla’'sé d uai peo)pa 4lla 9c h a
la loi 41.12 (Chasseur qui endommage la piste).
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26.4. Pénalités pour contravention
Toute forme d entrainement es tmaificaton de sacandition),r 61 e d

laLoi41l9Tent ati ve par |’ équi pe)edalbidl.le (Chasssuequde gagner

endommage la piste).

26.4.1 S'il y a contravention des alinéas 26.1 ou
-avertir | e joueur concerné qu’ un tel entrainer
-informer |’ autre ar bi tcagtairesdeladhison pogris@n agiians si bl e,
26.4. 1.1 Si c’'est un batteur sur |l e terrain qu
informer |’ autre batteur ainsi que tout batteu
vigueurs eaeatppdu’'qiule a |’ équipe du joueur concerne

26. 4.2 En cas de récidive par tout joueur de | a m
-attribuer 5 courses de pénalité a | autre équi
-informer l'autre arbitre, lessor eur s et , dés que possi bl e, | es

produit pendant le jeu, informer les batteurs qui sont sur le terrain.
Dés que possible aprés la fin de la partie les deux arbitres préparent ensemble un rapport sur
| " événememttionl 'diunresponsable de | ' équipe fautive
juridiction sur la partie, qui prennent toute action disciplinaire jugée nécessaire contre le capitaine,
contre tout autre individu impliqué et, le cas échéant, contréélqui pe concernée.

LOI27 LE GARDIEN DE GUICHET

27.1. L'équipement de protection

Le gardien de guichet est le seul chasseur autorisé a porter gants et jambiéeres externes. S'il en porte, ils

sont considérés comme faisant partie de sa personne quéntaa p p | ilacLai 28.2¢Arrét deda

balle). Si les arbitres considérent que le gardien, par ses gestes et son positionnement au moment de

| "entrée de |l a balle en jeu, n’est pas en mesure
autori;mat i on ai nsi gue |l e droit d’'étre reconnu en tant
Lois28.1( L' équi pement dlamitationat rmkre de chasseur® cdté férmé),
285(Chasseurs ne doi vent) 3p2Balesttrgenalabiement)etsur | a pi st
39(Délogé).

27.2. Gants

27.2.1 Si, comme adedsus,rleigardien de glichet porterdésayants,es doigts me

doivent pas étre palmés, a l'exception de la partie entre I'index et le pouce, la ou du tissu peut étre

inséré comme un moyen de soutien.

27.22Siui |l i sé, ce t seslepigcedstissuhond@astiquequidhiémeas épéutavoir

uneparure extérieure, n'a pas de renforcement niples.

27.2.3 Le bord supérieur du tissu ne doit pas dépasser la ligne droite imaginaire entre le boutéu pouc
etleboude | " index et doit étre tendu quand | e pouce |
étendu. Voir Annexe E.

27.3. Position du gardien de guichet

27.3.1 Le gardien de guichet doit rester entierement derriére la ligne du guichet du frappeur

a partir du moment ou cleaugtldllelascéerpar letamceur en j eu j usq!
- touche la batte ou la personne du frappeur
- ou dépasse le guichelu frappeur
- ou le frappeur tente une course.
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27.3.2 Si | e gardien de guichet est en effraction
Faute dés qu’  opportun apreées | e service de | a ball
27.4. Mouvement du gardien de guichet
2741Und oi's |l a balle rentrée en jeu mais avant qu’ el
guichet modifie de maniére significative sa positionasisi s | e gui chet du frappeur
dél oyal de | a part du gardien, sauf s’ il
27.4.1.1avancede quelques pas pour recevoir un service plus lent, mais toutefois un tel
mouvement ne doit pas |’ amener a | a portée des
27.4.1.2sedéplace latéralement ayant constaté la direction du lancer
27.4.1.3sedéplace pour anticiper le coup que le frappexécute (ou semble exécuter).
Toutefois |l a Loi 27.3 s’ applique égal ement .
27.4.2 Dans |l e cas de jeu déloyal avéré,etl’” un ou |
informe l'autre arbitre de la raison. Emtre I'arbitre c6té lanceudoit
27.4.2 1attribuer la pénalité d'une course pour Balle Injouable ou Balle Morte, le cas échéant
27.4.2.2attribuer 5 courses de pénalitéla’ é qui pe a | a batte
27423 nf ormer | e capitaine ddequis éeqsuti pper cad Uiat .c h a s
Dés que possible apres I a fin de |l a partie, | es d
a | intentiloen de Ir'espwinpeaba | a chasse, ainsi qu’ a
sur la partie, qui prennent toute action disciplinaire jugée nécessaire contre le capitaine, contre tout
autre individu impliqgué et, el e cas échéant, contr
27.5. Frappeur géné par le gardien du guichet
Si Il "un ou | " autre des arbitres estime que | e gar

a jouer la balle ou a protéger son guicHetl.oi 20.4.2.6 (Arbitre annoncant et signalant Biltate)

est applicable.

Si, toutefoiess dar lint maus | é atuitme que | " obstruction g
volontaire, alorda Loi 41.4 (Tentative volontaire de distraire le frappeur) est également applicable.

27.6. Gardien de guichet géné par le frappeur
Si, en jouant la balle ou en défenggitime de son guichet, le frappeur géne le gardien de guichet, il

n"est pas éliminé sauf ®mBbhboappVi8af(Chbassesr dgémpésp
attrape la balle a la volée).

LOI28  LES CHASSEURS

28.1. L'équipement de protection

Aucun chasseur autre que | e gardien de guichet n’
externes. En outre, aucune protection de |l a main
préalable des arbitres.

28.2. Arrét de la balle

28.2.1 Un chasseur peut arréter |l a balle avec n'i |
sauf selon | alinéa 28.2.1. 2.

Cependant , il sera jugé coupable d’avoir akerréteée |

elle est en jeu, volontairement il
28.2.1.1 se sert d’autre chose qu’une partie d
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28.2.1.2 étend son vétement avec sa main et s
28.2.1.3 se débarrasse d’ taumre@bjetgupanlasuitteenteon v ét
en contact avec la balle.
28.2.21 | ne s’ agit pas d’' act,pendadtigueiaddlle edtenjdugellepemtret du
en contact avec un él ément de véteskpanét, €équi pemen!
involontairement de la personne du chasseuwrlaissé tomber par un arbitre
28.2.3 Si un chasseur arréte la balle de maniére déloyale, la balle devient Morte immédiatement et
- la pénalité pour une Faute ou une Balle Injouable est maintenue
-les courses achevées par | es batteurs sont cr é
cour s si |l es batteurs se sont déja croisés au
- la balle ne compte pas comme faisant partie de la série.
En outre | arbitre doit

-attribuer 5 courses de pénalité a |’ équipe a |
-informer |’ autre arbitre et | e capitaine de |’
-infor mer |l es batteurs et, dés que possible, | €
produlit.
Dés que possible apres |l a fin de |l a partie, | es d
a | "intention du responsable de |’ équipe a | a cha:
sur la partie, qui prennent toute &on disciplinaire jugée nécessaire contre le capitaine, contre tout
autre individu impliqué et, |l e cas échéant, contr

28.3. Casques de protection des chasseurs
28.3.1 Les casques de protection, lorsqu'ils ne sont pas portés p&rageaur, ne doivent pas étre
posés sur la surface du terrain, sauf derriére le gardien de guichet et alignés avec les deux guichets.
28.3.2 Si un casque de protection, posé comme décrit en alinéa 28.3.1, est frappé par la balle pendant
gu’ el | e adalle deveent Mprteet) solis réserve de 28.3.3,
- I'arbitre annonce et signale Balle Morte ou Injoumblx scoreurs, le cas échéant
- I'arbitre attribue 5courses de pénalité
- les courses achevées par les batteurs avant que la balle ne toucasgee de protection sont
marquées, ainsi que la course en cours si les batteurs se sont déja croisés au moment que la
balle ne touche le casque de protection.
- annuler la course ou la touche
-renvoyer | es batteurs a | eur base d’'origine

28.3.3 Sila bl est en jeu et elle frappe un casque posé comme décrit en alinéa 28.3.1, et si les
circonstances de | a Laccor®d)dBde & Lof25.@JonRaintes imposcesam ' est p.
coureur d’oun dfer apap eLuori 34 ( Beanltl ep adsou b’ éaer)bine es 'deop p

- annuler les courses ou la touche

-renvoyer le batteurnoré | i mi né a sa base d’ origine

- signaler Faute ou Balle Injouable aux scoreurs, le cas échéant

- attribuer 5 courses de pénalité cas échéant, sauf celles 28.3.2.2
28.3.4 Si la balle est en jeu et elle frappe un casque posé comme décrit en alinéa 28.3.1, et si les
circonstances de | a laccorc23 08 (@deel Ri toch8&8¥d (Bastl ep.
| ' aedoii t

- annuler toutecoursemarquée

-renvoyer tout batteurnoré I i mi né a sa base d’'origine

- signaler Faute ou Balle Injouable aux scoreurs, le cas échéant
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-attribuer toute pénalité de 5 courses qui s’ ar
attribuées sous 28.3.2.

28.4. Limitation du nombre de chasseurs coté fermé
A l'instant ou le lanceur sert la balle, un maximum de deux chasseurs, autre que le gardien de guichet,
sont permis derriére la ligne de pied coté fermé. Un chasseur est considén@e étant derriére la

|l igne de pied sauf s’il se trouve entierement dev.
penchant audela de la ligne.
Si cette Loi est enfreinte par un chasseute. quel co|l

28.5. Chasseurs ne doivent pas s’empiéter sur la piste

Pendant que | a balle est en jeu, et jusqu'a ce qu
dépasse la batte, aucun chasseur, sauf le lanceur, ne peut se tenir ni se penchgister la
En cas de violation de cette Loi par tout chasseul

annonce et signale Faute des que possible apres le service de la balle. Voir, tolatefois,
Loi27.3(Position du gardien de guichet).

28.6. Mouvement par un chasseur autre que le gardien de guichet
28.6.1 Est déloyal tout mouvement par n’importe ¢l
la balle estrentrée enjeumaisavapu ' el | e n’ atteigne t e frappeur, a
28.6.1.1 ajustements mineurs de position par rapport au guichet du frappeur
28.6.1.2 mouvements de la part de chasseurs, autre que ceux placés prés du frappeur, vers le
frappeur ou le guichet du frappewans modifier de maniére significative la position de ces

chasseurs.
28.6.1.3 mouvements de la part de tout chasseur en réaction a la frappe que le batteur essaie
ouqgue ses gest e Pterslesgageer ent qu’ il pr

28.6.2Danstoutes i rconstanceslgskual sh@dappl28 gdieci

28. 6.3 Dans | e cas d’ un tel mouvement dél oyal, |

Morte et et informe I'autre arbitre des raisons de cette acti@m outre I'arbitre coté lanceur doit
28.6.3.1 attribuer la pénalité d'une course pour Balle Injouable ou Balle Morte, le cas échéant
286.32at tri buer 5 courses de pénalité a |’ équipe
286.33 nformer | e capitadepe deaei bbédgquidpeqgail a’ ebas
28.6.3.4 informer les batteurs et, dés que possible, le capitaine de I'équipe a la batte, de

qui s'est produit.

Dés que possible apres la fin de la partie, les deux arbitres préparentensemblagnpor t sur | ' i n
a | "intention du responsable de | ’'"équipe a | a cha
sur la partie, qui prennent toute action disciplinaire jugée nécessaire contre le capitaine, contre tout

autre individuimpl qué et , |l e cas échéant, contre |’ équipe ¢

28.6.4 Voir égalemenaLoi 27.4 (Mouvement du gardien de guichet)altoi 41.4 (Tentative volontaire
de distraire le frappeur).
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LOI29  LE GUICHET EST CASSE

29.1. Casser le guichet
Le guichet est cassé @il moinsun témoin est entierement retiré de la partie supérieure des piquets
ou siau moinsun piquet est sorti dsol.

29.2. Le guichet esalablementcassé
29.2.1 Le guichet est valablement cassén témoin est entierement retiré de la partie supérieure
des piquets ou si un piquet est sorti sol
29.2.1.1 par laballe
29.2.1.2 pardabatte dufrappeur,s ’laitidnt, ou partoute partiedelabatte q u tientl
29.2.1.3uniquement dans le contexte de la présente Loi, par la batte du frappgtombe
aprés qu’'il |1 "ait | dachée ou par n’'.importe quel
29.2.1.4 pardapersonnedu frappeurou par un élémentde sonhabillementou
égqgui pement qui s’ es.Cepehédantanclehcasque de potectigneur s on n e
batteur dans son ensemble nh component, tel que défini en Annexe A.2.3, n'est pas
considéré comme utel équipement détaché
29.2.1.5 par un chasse avec sa main ou son bras, a condition quaaléeest tenue dans la
main ou les mains ainsi utilisées, ou dans la main du bras ainsi utilisé.
29.2.1.6 Le guichet est également cassé si un chasseur frappe ou retire un piquet du sol de la
mémemaniere.
29.2.2 Un simple déplacement du témoin, temporaire ou non, ne vaut pas son retrait des piguets
mais si le témoin en tombant se coince entre les piquets ce témoin est considéré comme étant
entierementretire.

29.3. Un témoin déja retiré

Siunt émoin se trouve déja par terre il ¢mdinfout, pour
d’' ar roadejeterparterrel ' destroispiquets,dansl ' weas éacons décrites selaiinéa 292 ci-

dessus.

29.4. Réfection du guichet

Si un guichet est cassé pendant que | a balle est
que la balle ne soit Morte/oir la LoRO (Balle Morte). Cependant, pendant que la balle est en jeu,
n"i mporte quel chasseur peut

- remettre enplace un témoin ou les témoins sur f@guetsou

-remettre un ou plusieurs piggichettt s dans | e sol é

29.5. Dispense de témoins

Si les arbitres ont accepté de jouer sanstémoinsskelbnoi 8. 5 ( Di spense de t émoi

| > arbitre concerné de décider si |l e guichet est c.
2951 Suite a une décision de jouer sans témoins, |
concerné est satisfait du fait que le guichet a été frappé par la balfgar la batte, la personne ou des

el éments de | > habillement ou &q48,2Re3oedRl1l4ddu frappe
dessus, ou par un chasseurdelamanggr@écr i t e &.1.5cidasbus.néa 2 9.

295 2 Si |l e gui chet &.1didepsas s'appli§ue a o pighiet oulpiuets i néa 2 9.

encore dans le sol. Tout chasseur peut remplacer un ou plusieurs piquets, selon alihéa 29.
dessus, afin d'avola possibilité de casser le guichet.
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LOI30 BATTEUR HORS DE SA BASE

30.1. Batteur hors de sa base
30.1.1 Un batteur se trouve hors de sa base a moi
contact avec le sol derriere la ligne de pied.
30.1.2 Cependant, un batteur n’'est pas considéré
vers sa base et ayant déja touché le scldala de la ligne de pied avec une partie de sa personne ou de
sa batte, il y a par la suite une perte de contact
soit entre le sol et toute partie de sa personne ou de sa batte
soit entre la batte et la personne
a condition que | e batteur ait toujours continué |

30.2. Définition de la base d’un batteur

30.2.1 S"il n"y a qu’'un seul batteur dans une bas:
base a lui, méme siys tard il y est rejoint par I'autre batteur

30.2.2 Si les deux batteurs se trouvent dans la méme base et I'un d'entre eux la quitte, la base
appartient au batteur qu’'y reste.

30.2.3 S'"il n'y a pas de batteur dans aucune des
leplusprésou,sies deux batteurs sont a distance égale, a
distance égale.

30. 2.4 Si | "une des bases appartient mani festemeni

défaut a | autr e b atappeunqui,opéeaveduncbareus | e cas d’un f
30.2.5 Quand un batteur qui opére avec un coureur est a la frappe, sa base est toujours c6té gardien de
guichet. Toutefois, les alinéas 30.2.1, 30.2.2, 30.2.3 et 30-B&ssus s'appliquent toujours, mais

uniguement aucoureur et au noffrappeur, avec pour résultat que cette balseappartiendra

également au coureur ou au ndrappeur, le cas échéant.

30.3. Position du non-frappeur

Le nonfrappeur, quand il se tient coté lanceur, doit se placer sur le c6té oppogéuwdi c het de cel ul
la balle est | ancée, sauf si une demande d’' en f ai
LOI31  APPEL
31.1. U'arbitre ne valide pas une élimination sans un Appel
Aucun des arbitres ne valide | élimination d’”un b,
selon I es Lois, sans Appel de | a part d’  un chasse|]
selon les Lois, de quitter son guichet sans Appeli \f cependant , |l es disposi ti
dessous.
31.2. Batteur éliminé
Un batteur est éliminé si
soit son élimination est validée par | "arbitre
soit il est éliminé selon | une déas3llai s et qu

dessus.
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31.3. Délai d’Appel

Afin d étre valide, tout Appel doit étre fait ava
n"a pas de course d’'élan, avant son action de ser"
d’ RE.

L’ annonce de SERIE n’invalide pas un Appel fait a
n’ a padoirdesl diisesul2. 2 (Annonce d’ ARRET) et 17.2 (Déb

31.4. Appel "Et alors ?"
L’ appel " Et aodurdoutss le8 facore d'étre élimimél i s &€ p

31.5. Réponse a un Appel

L'’arbitre co6té frappeu
39 (Délogé) Il orsqu’ il
lanceur répond a tout autre Appel.

Quand un Appel est formulé, chaque arbitre répond en fonction de sa compétence.

Quand | a décision RIEN est prononc